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Mine Tezgiden: Kisa film iiretimi esnasinda samirim en sik
tekrarlanan hatalardan biri, gorsel detaylara odaklanip, ses kusagu ile
ilgili ayrintilar iizerine ¢ok fazla diisiinmemek. Bu durumda sonug
genellikle ya sesle ilgili teknik sorunlarin post prodiiksiyonda
giderilmeye calisildigi, kabusa doniismiis bir siire¢ ya da problemler
asilsa dahi sinematografik olarak bir tarafi eksik filmler oluyor...
Konusmaya ¢ekim hazirliklar: kismindan baslayacak olursak, kisa film
tiretenlere, ses konusunda 6n ¢alisma olarak neler yapmalarini tavsiye

edersiniz?

Can Atag: Evet; ozellikle amator kisa film ¢eken gruplar arasinda sikga olur
bu. Ses sanki “bir sekilde” halledilir diistincesi hakim. Oysa ki ¢ekim esnasinda

ses de en az gorinti kadar onemli. Filmin yarisidir ses. Nasil ki sahneler
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gekilirken gorselde bir aksilik olursa aninda “Kes! Tekrar aliyoruz.” komutunu
duyuyorsak sette, ses i¢in de ayni disiplin s6z konusu olmali. Evet, post
prodiiksiyonda tipkr goriintii gibi ses de bir nebze “kurtarilabilir” ancak post
prodiiksiyon asamasi seslerin veya goriintiilerin kurtarildigi asama degil,
diizgiin ve kaliteli elde edilmis ham seslerin ve goriintiilerin bir araya getirilip
filme déniistiigii yer olarak gériilmeli. On calisma olarak sesciler ile hem post,
hem prodiiksiyon hem de tasarim agsamasindakiler, filmi planlama asamasinda

bir araya gelip nasil bir yol izleyeceklerine karar vermeliler.

Bilge Mira¢ Atici: Oncelikle goriintii ekibi ile birlikte calisilmasi gerektigini
distintiyorum. Karakterler, diyaloglar, planlar, devamlilik... Aslinda bunca sey
bizim i¢in de 6nem arz ediyor ve ona gore sekillenmemiz gerekiyor. Sonuc¢ta
gorunti igin ses basligi altinda hizmet veriyorsaniz, ona uygun hareket
etmelisiniz. Aym1 goriintii ekibi gibi, sahnelere gore ayr1 hazirlik yapilmali.
Plani1 bir focus puller (odak takibi yapan kisi) kadar iyi bilmek gerekli ki,

detaylar kaybolup gitmesin.

Osman Basaran: Aslinda ses konusu basit gibi goriinen ama bir o kadar
karmasik ve en az gorsel kadar etkisi giiclii olan bir konu. Maalesef iilkemizde
bunun degeri yeni yeni anlagilmaya basladi. Bana gore sesin Onemsiz
gorinmesinin sebebi, dublajli filmlerle biiyimemiz ve bu durumu
yadirgamiyor olmamiz. Hatta gliniimiizde hala sessiz c¢ekilen ve daha sonra
stiidyo ortaminda seslendirilen, izlenme orani ¢ok ytiksek diziler var; Kurtlar
Vadisi gibi... Herhangi bir video kaydederken sesli gekmek biraz zahmetli ama
stidyo ortaminda yeniden seslendirmekten daha fazla masrafli degil
kesinlikle. Oncelikle 6nem verilmesi gereken konu, mikrofonlama ve kayit
etme olmali bence. Hicbir zaman sadece bir mikrofona giivenilmemeli ve
mikrofonu diizgiin bir AD yani analogdan dijitale dontstiiriicii aracilig: ile
kayit edilmelidir. Ses kameradan ayri1 bir kaynaga kaydedilmeli ve farkl
mikrofonlarin farkli kanallara kaydedilebildigi bir sistem kullanilmalidir.
Kamera tizeri mikrofonlar genelde alinan diger sesleri eslemek igin referans
olarak kullanilir. Diizgiin kaydedilmis sesler prodiiksiyonu bir¢ok kiilfetten
kurtaracag: gibi ¢ektiginiz goriinttiniin etkisini kat kat artiracaktir. Genelde

stiidyolarda sesin diizeltilebilecegine inandiklar icin, sahne sirasinda arkadan
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otomobil gecse dahi sahne kesilmez devam eder ve bu durum gektiginiz
glizelim sahnenin gercekgciligine golge diistiriir. Oysaki set ekibindeki ses
teknisyeni en az yonetmen kadar kestik deme hakkina sahiptir bence. Fakat
tilkemizde bu durum ses teknisyeninin mikrofon tutan ya da kayit cihazini
calistiran bir eleman olmasina doniismiistiir. Sesle alakali sorunlar genelde dis
mekan c¢ekimleri sirasinda yasanir ¢iinki biitgelerin diisiik olmasi yeni bir
sokak kurmaniza izin vermez ve siz de hali hazirda var olan bir sokakta sahneyi
cekersiniz fakat bu sokak sizin istediginiz sekilde hareket etmeyebilir. Oysaki
yuksek biitgeli filmler veya dizilerde bu durum farklidir yani her sey yeniden
inga edilir ve istenmedigi siirece hicbir yerden araba ge¢mez, cam ac¢ilmaz,
insan yiurimez veya konusmaz c¢linkii o sokagi siz yapmissinizdir ve siz
yonetirsiniz. ABD filmleri ve dizilerinin ses konusundaki basarisinin altin

kurali budur.

MT: Biitcelerin kisithiligin1 da g6z 6ntinde bulundurarak, kiiciik, orta
ve daha biiyiik 6lcekli biitceler icin ses ekipmanlarinin secimi ve temini

konusunda neler 6nerirsiniz?

OB: Gergek hayata yani Tiirkiye'ye, yasadigimiz kosullara donecek olursak,
kendi film platomuzu kuramayacagimiz ¢ok agik fakat yine de ses kaydederken
dikkat edebilecegimiz hususlar var. Ornegin diisiik biitceli bir kisa film
cekiyorsaniz en azindan bir bilgisayar ve 500-600 TLye alabileceginiz 4
mikrofon girigli bir ses kartiyla bir¢ok sorunu asabilirsiniz. Diyelim ki aym
sahne icinde 3 kisinin diyalogunu kaydetmek istiyorsunuz, bunun icin 3 yaka
mikrofonu ve bir boom mikrofon kullanarak, ses kartinin 4 farkli kanalindan
giris yapip Logic, Garage Band, Cubase veya Ableton Live gibi herhangi bir
yazilim yardimiyla 4 farkli kanala kaydedebilirsiniz. 3 yaka mikrofonu,
kaydetmek istediginiz kisilerin c¢ene kisminin vyaklasik 20 cm altina
yerlestirilmeli ve boom mikrofon ise yakalardaki herhangi bir aksaklik ya da
surtinmeden dogan hisirtilarin olabilme olasiligina karsi her zaman hazir
bulunmalidir. Yaka mikrofonlarinin sayisi kisiye gore degisir fakat boom her
sahnede sabittir, hatta isterseniz birden fazla boom da kullanabilirsiniz.
Burada onemli olan, her kisi veya sesini kaydetmek istediginiz nesnenin

birbirinden bagimsiz kanallara kaydedilmesidir. Aksi halde bir mikrofondaki
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aksaklik diger sesleri de etkileyecek ve post prodiiksiyonda kurtarilamaz hale
gelecektir. Bunun sonucunda sahne tamamen dublaj olacak ve emekleriniz

ziyan oldugu gibi filminiz de gerceklikten uzaklasacaktir.

BMA: Kesin olan bir sey var ki o da teknik detaylara hakim olmak. Tim
ekiplerin ayni sartlara, ayni ekipmanlara sahip olmasi gibi bir imkan yok. Ama
¢ikartilabilecek en iyi is i¢in en iyi ekipmanlara da sahip olmamz gerekmez.
Cok cok temelden baslayacak olursak, iki ana gruba toplayabiliriz. Elbette
mikrofonlar ve kayit cihazlari. On hazirhk burada énem kazaniyor. Sabit
planlardan olusan bir ¢ekim plani1 ya da 6rnegin bol aksiyonlu araba i¢i planlar
birbirinden ¢ok farkl: ihtiyaclara sahip. Ekipman cesitliligi elbette -fikren- en
kolayr. Her duruma uygun ekipman alma giicii olusmadiginda, birgok
senaryoda is gorebilecek, cogunlukla tasinabilir odakli sistemler kurmak

akallica.

Bilge Mirag Atici, Ekipman se¢imi

Iste burada, az 6nce bahsettigim teknik detaylara hakim olmak 6énemli.
Elinizdeki ekipmanin sinirlarini zorlayarak is ¢ikartmak, o an ¢oztim tretmek
zorundasimiz. Cok basit bir sistem kurarsak, 1 shotgun mikrofon, 2 yaka
mikrofonu, 4 kanalli bir taginabilir ses kayit cihazi ve temel aksesuarlar1 hayati
oneme sahip. Bu noktadan sonrasi sizin ekipmanlarin dogal sinirlarini
bilmeniz ve yetmedigini diisindigiinizde bir ist klasmana yilikselmeniz.

Ekipman parkurunun genisligi, farkli yelpazedeki tirtinleri barindirtyor olmasi
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ses ekibinin elini glclendirecektir. O nedenle, zamanla, hem temel
bilesenlerin bireysel kalitelerini arttirmak hem dogal sinirlarini kesfederek
daha uyumlu ¢alisan sistemler kurmak hem de gesitliligi arttirarak ihtiyaca en

uygun ekipmani se¢ebilmek temel hedefimiz olmali.

CA: Piyasada zaten herkesin dilinde olan belli bagli markalar mevcut. Ancak
bazi durumlarda, adim1 bilmedigimiz ve fiyat olarak ¢ok ucuz gelen bazi
cihazlarin da en az pahali olanlar kadar kaliteli ¢alistigin1 gérdiim. Ancak yine
de profesyonel ve kendini kanitlamis olan markalardan olabildigince
sasmamak gerekli, eger kaliteli bir is ¢iksin istiyorsak. Ancak deneme-yanilma
ile ekipman belirlemek de bence kabul edilebilir, 6zellikle diisiik biitgeli filmler
icin. En nihayetinde ortada bir gergek var: Bir ekipman, sizi yar1 yolda
birakmiyorsa ve iyi ¢alisiyorsa, o iyi bir ekipmandir. Diger insanlarin ne dedigi

onemli degil.

MT: Basarili bir ses tasarima i¢in nasil bir ekip olusturulmali ve gorev

paylasimi nasil olmali?

BMA: Oncelikle tiim ekip hedefe hakim olmali. Filmin alt metinleri,
kurgusu, ritmi herkes tarafindan biliniyor olmali. Sonrasinda yonlendirmeler
cok onemli. Ayrica teknik anlamda da ses ekibi icindeki elemanlarin gorev
tanimlar1 kesinlestirilmeli. Dagitilan gorevler bir araya getirilirken de ayni
hassasiyet gosterilmeli ve begenilmeyen, uygun bulunmayan, hatali olan ne
varsa ilk fark edildigi anda ¢6ziilmeli, sonrasina birakilmamali. Ekipte kag
kisinin ¢alisacagi, kimin hangi gorevi yapacagi tamamen projeye bagli. Ne
kadar kalabalik o kadar iyi diye bir 6nerme elbette yok. Bence ilk hareket
noktasi uyum ve motivasyon. Kalabalik ama birbirinden habersiz, birbiriyle
uyumsuz c¢alisan biiyiik bir ekip istenilen isi ¢ikartma konusunda oldukga
sorun olacaktir. Isi yapmak icin yeterli motivasyona sahip herkes dahil olmal
ekibe. Farkl fikirler tiretilmesi ve atlanmasi muhtemel ayrintilari yakalamak

icin ekibiniz olmasi sart.

OB: Basarili bir ses post prodiiksiyonu i¢in gorev dagilimi ve zamanlama c¢ok
onemlidir ciinkl ses post prodiiksiyonu tek bir kisinin altindan kalkabilecegi

ya da zaman ayirip yapsa bile her noktasina konsantre olabilecegi bir is degildir
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yani bir ekip isidir. Oncelikle kaydedilmis sesler gériintiiden bagimsiz olarak
stiidyoya gelir ve stiidyoda goriintii ile eslenir, daha sonra isi yapacak ekip ve
yonetmen, yapimct da dahil olmak tizere goriintiiyli izler ve neler yapilmasi
gerektigine karar verir. GoOriintiniin diyalog editlerini, ses tasarimini ve
miksajini yapan kisiler birbirinden ayridir ama birbirleriyle organize bir sekilde
calisirlar. Oncelikle diyaloglar editlenir ve ses tasarimi yapilir, son olarak
temizlenen sesler ve eklenen sesler bir araya getirilerek miksaji yapilir. Bunun
disinda, surround gosterimler igin ayri1 bir 5.1 tasarim ve yetkili kurumlar

tarafindan Dolby Digital miksaj1 yapilabilir.

CA: Isi bir bilene teslim etmek énemli. Burada bahsettigim “bilen”, iste x adl
programi yillarca kullanan ¢evremizdeki tanidiklar degil, o isi profesyonelce,
glncel bilgiye dayali olarak yapan kisilerdir. Zaten ses konusunda iyi egitimli
birisi, her tiirli ses isleme programini veya her tiirlii kayit cihazini kullanabilir.
Eger ozellikle bir programi tercih etmisse o yillarin getirdigi el aliskanhigim
kaybetmemek icindir. Sette ise, cekimler sirasinda ek seslerin, ¢cevre seslerinin,
yedek seslerin ve oyuncularin seslerinin diizgiin sekilde kaydedilmesi ve
siniflandirilmas: hayati 6nem tasir. Profesyonel uzun metraj filmlerde bile
siniflandirma olmadan kayit alindig: i¢in “Yahu su ses nerdeydi, almistik
eminim!” diye baslayan i1zdirap dolu giinlere sahit oldum. Ses ekibi, post
prodiiksiyon dahil, ¢ekimlerden oOnce bir araya gelip toplanti yapmali ve
izleyecekleri yolu belirlemelidir mutlaka. Her birey en yetkin oldugu veya

kendini en yetkin hissettigi gorevde yer almalidir.

MT: Cekimler sirasinda en ¢ok karsilasilan problemler ve en sik

yapildigim diistindiigiiniiz hatalar neler?

CA: Eger ses lizerine konusuyorsak en onemli problem, ses ekibine yeteri
kadar 6nem verilmemesidir. Bircok amator yonetmen bunu yapiyor. Sesci eger
o anda seste sikint1 olduguna dair bir isaret veriyorsa yonetmen gerekli dikkati,
tipki goriintiide oldugu gibi, gostermelidir. Bir diger sik yapilan hata,
ekipmanlarin ¢ekim giinii Oncesi hazirlanmamasi. Mikrofonun pili biter
mesela sette ve Oylece kalirsiniz. Birisi market aramak icin arabaya kosar.

Teknik problemler de sik sik olur amator ekiplerde. Bir ornek vereyim,
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I[stanbul'da bir cekim sirasinda, sete bir sesci geldi. Soziim ona profesyonel
oldugunu iddia etti. Biz ona seslerin 48000 Hz sampling rate ile alinmasini
soyledik. Bir stire bize bakti ve tamam dedi. Sonra postta korktugumuz
basimiza geldi ve seslerin 44100 Hz ile kaydedildigini gordiik. Ses ve gortntii
kayacak yani. Telefon acip durumu belirttigimizde kendisi bize “Bilgisayarda
cevirirsiniz abi ya bisey olmaz.” dedi. Biz de biliyoruz ¢evrildigini ancak sen
neden isini dogru yapmadin, mesele bu. Kayit cihazi veya kameranin
tizerindeki gostergeleri yorumlama, ses seviyesine bakma, ka¢ kanaldan kayit
yaptigini bilme gibi temel ve hayati gorevleri bile cogu kisi ya bilmediginden ya

da 6nemsemediginden yerine getirmiyor.

Bilge Mirag Atici, Kayit

BMA: Cok klise olacaktir ama “Postta toplariz abi” gercekten can
diismanimiz bana kalirsa. Sorunu kaynaginda ¢6zmek en dogru olani. O
¢O6ztimi Uretme sirasinda, daha 6nce sayilan ekipman ve ekip detaylar1 6nem
kazaniyor. Belki de en sik yaptigimiz bir diger hata, siradaki plan i¢in dogru
ekipman tercihleri yapamamaktir. Ayrica goriintiide olan mesafe iligkisini seste
de kurmaliyiz. Izleyenleri yabancilastirnp disarda tutmak -ozellikle

istenmiyorsa- sonucu kotii yonde etkileyen bir faktor.

MT: Dublajin kac¢inilmaz olmasi durumunda, stiidyo ortaminin da
miimkiin olmadig1 kosullarda, iyi bir uygulama icin neler yapilmasini

tavsiye edersiniz?
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BMA: Kontrollii bir ortam sart, ancak bu ortam illa kayit stiiddyosu olmak
zorunda degil. Gortintiiniin ¢ekildigi yerde ya da ¢ok benzeri bir ortamda da
kayit alinabilir. Ama disg etmenleri kontrol edebiliyor olmak 6nemli. Kayda
yansiyan en ufak problem post asamasinda dag gibi ontimiize ¢ikiyor.

Odagimizda goriintii oldugu igin, gortintiiyle uyumlu olan her yol mubahtir.

OB: Dublaj almaniz gerekiyor ve sesten yalitilmis bir stiidyonuz yoksa, sessiz
bir ev bulmanizi ve reverbii yani geri sekmesi az olan bir odada, en azindan
diizgiin bir mikrofon ve varsa ses karti, yoksa sadece bilgisayar yardimiyla kayit
almanizi Oneririm. Eger odada ses sekiyorsa, dublaj yapacak kisinin etrafini
baska kisiler yorgan veya benzeri bir emici madde ile cevreleyebilirler. Ise

yariyor...

Osman Basaran, Dublaj

CA: Dublaj baslh basina bir alan. Eger evde amator olarak yapilacaksa bir 6n
hazirlik sart. Mesela yankiy: en aza indirgemeniz lazim. Hayko Cepkin'in ilk
albiimiinde bazi sarkilarin1 masanin altina girip, tizerine bir carsaf alip
seslendirdigini okumustum bir yerlerde. Komik gelebilir ama amator sartlarda
yankiyr en aza indirmenin iyi bir yolu. Sececeginiz mikrofon da 6nemli.
Diyelim ki sahne igerisinde iki kisi konusarak kalabalik bir caddede yiiriiyor.
Buraya dublaj yapmaniz lazim. Stiidyo, profesyonel miksaj gibi olanaklariniz
da yok. Amator ruhunuza kulak verin ve ¢ikin sokaga, sahnedekine yakin
uygun bir yer bulun ve sesinizi orada kaydedin. Ambiyans da son derece 6nemli
¢liinkii seste. Bunlar haricinde pratik yapmak, senkronu oturtmak zaten

olmazsa olmazi bu isin.
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MT: Foley icin neler onerebilirsiniz? Profesyonel olmayanlar
tarafindan basarili foley ¢alismast yapilmasimin giicliiklerini de
diisiinecek olursak, ¢ekim mekanlarinda ¢ekim oncesi ve sonrasi sese
dair ne tiir calismalar yapilabilir? Ihtiyac duyulan sesler baska hangi

yollarla saglanabilir?

BMA: Gorintii igin ses alaninda olduke¢a basarili, yakin bir arkadasimin
glizel bir ciimlesi var “Foley artist isidir” diye. Ger¢ekten de Gyle. Profesyonel
olmak ya da olmamak degil mesele. Hayal giictiniizii kullanarak, ekranda var
olan gériintiiye en uygun sesi yapmak zorundasiniz. Insan algis1 gorselle cok
kolay yonlendirilebilen bir hamur. Birebir aymi materyale sahip
olamayabilirsiniz, ama elinizde var olanlar1 nasil kullandiginiz 6nemli ve
postta yapilabilecek bir ka¢ dokunusla isinizi layikiyla tamamlayabilirsiniz.
Cekim sirasinda ses icin kontrollii bir ortam yaratmak en gereklisi ancak
gercekten zor olabiliyor. Set ekibinin kalabalikligi, yonetmen direktifleri,
kamera, 1s1k ya da diger tiim ekipmanlarin dogasi geregi ¢ikarttigi sesler bir
anda kabusa doniigebilir. Bu nedenle ¢ekim sirasinda iyi not tutup, gerekli
sesleri cekim sonrasinda kaydetmek en mantikli ¢6ziim. Aslina sadik bir
sekilde alinan kayitlar her zaman hayat kurtariyor. Bu imkan saglanamadigi
durumlarda, goriintiiye uygun ortam segilerek (stiidyo ya da a¢ik hava) kayitlar
yinelenebilir. Her isin ters gitmesi durumunda da, profesyonelce hazirlanmig

ses bankalarindan se¢im yapmak gerekecektir.

OB: Aslinda en 6nemli hususlardan biri de, ¢ekim sirasinda mekanla alakali
ayrintili ses kaydedebilmek yani mekanda bulunan ve ses tireten kapi, saat,
otomobil, musluk gibi mekanizmalar yakin mikrofonlayarak diizgiin bir
sekilde kaydetmek stiidyo asamasinda sizi foleyin bir ¢ok kismindan
kurtaracaktir ayrica elinizde sahnenin orijinaline ait ses bankasi da mevcut
olacaktir. Bunun disinda, hazir ses bankalarindan da yararlanilabilir. Ginimiiz
teknolojisinde bilgisayar klavyelerinin tuglarina atanan seslerle foley
yapilabilmekte ya da ses bankasindan oOrnegin bir ayak sesi bulunup

kullanilabilmekte...

CA: Foley igin ¢ok giizel ses kitiiphaneleri mevcut internetten satin

alabileceginiz. Ya da web siteleri mevcut, hem ticretli hem ticretsiz. Amator
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calismalarda foley sesleri genelde ekip kendi tretmez. Bu tarz ses
kiitiphaneleri ¢ok ise yarar. Foley yapacaginiz bir olayin gergekte olsa nasil ses
cikaracagim 6nceden arastirmak gerekir. Ornegin gercek bir tabanca
ateslendigi zaman nasil ses ¢ikarir? Eski Tiirk filmlerindeki tabanca sesleri ile
giinimiiz filmlerindeki tabanca seslerini hayalinizde canlandirin ve bir
karsilastirma yapin liitfen. Bu arada, bazi istisna durumlar da olabilir. Absiird
komedi bir film ¢ektiniz ve bir sahnede kafasi kirilan bir adam var diyelim.
Oradaki kirilma sesi, seyirciyi giildirmek adina, bir tahtanin kirilma sesi

olabilir mesela.

MT: Kurgu asamasinda en sik karsilasilan sorunlar neler ve mevcut
programlar profesyonel yardim olmaksizin ne tiir ses hatalarin

giderilebilmesine olanak veriyor?

BMA: Galiba en biiyiik sorun, sahnede gordiigiimiiz mesafe, boyut, agirlik
gibi fiziksel iligkileri, kaydedilen sesin yansitmiyor olusu. Cekim sartlarinin
zorlugu, teknik imkanlar buna neden olabiliyor. Bu tiir algisal sorunlar postta
¢ozmek her zaman kolay olmayabiliyor. Dijital diinyanin getirdigi avantajlar su
gotiirmez. Ancak elbette bir simir1 var. Gurilti temizligi, hasarli kayitlarin
onarilmasi giiniimiizde en ¢ok yapilan islemlerden. Cok biiyiik yatirnmlar ve
profesyonel desteklerle inanilmaz isler yapilabiliyor. Tabi bu kaynaklara

erismek ayr bir planlama...

Bilge Mirag Atici, Diyalog edit
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CA: Sese dair en c¢ok karsilasilan iki problem, arka giiriiltii ve yankidir.
Amator ekiplerde her zaman rast gelirsiniz séyle bir diyaloga: “Abi mikrofon
kablosu cizirt1 yapmus, fonda giiriiltii var” ya da “Buzdolab1 galismis, farkina
varmamisiz.” gibi. Glinimiizde artik herkesin erigebilecegi yazilimlar, ¢ok
basarili frekans analizi yapabiliyorlar. Belirli bir frekansta olan guriltiiyu
bilgisayara gosterip, bu guriltiiyi tim seslerden c¢ikart diyebiliyorsunuz.
Ancak bu da tabii ki bir yere kadar. Yanki problemi de yani sesteki reverb
efektini temizlemek, yakin zamana kadar mimkiin degildi. Ancak son
donemde ¢ikan yazilimlar buna olanak veriyor. Giincel bilgileri stirekli takip

etmek gerekli.

OB: Aslinda kurgulanmis gortintiiniin sesleri demek daha dogru olur ve
genelde diyaloglarin sigramasi dedigimiz sahneden sahneye gecerken
mikrofonun a¢1 degisikliginden kaynakli ses degisimleri gergeklesir. Bu durum
devamlilik algisim1 bozar ve en sik karsilagilan problemlerden biridir. Bunu
¢ozmek, diizgiin equalizer yazilimlar1 yardimiyla ve biraz da emek vererek
mimkiin. Bunun disinda sesi kaydedilemeyen veya kotii kaydedilen
mekanlarin atmosferlerini de ses bankasindan ses bularak ve tasarlayarak

¢oOzebilirsiniz.

MT: Sinematografik olarak filmin giiclendirilmesi icin sesle ilgili
olarak ne tip uygulamalar kullamlabilir? Baska bir ifadeyle, ne tiir

numaralar yapilabilir?

BMA: Hep tekrar ediyor olacagim ama vazgecemiyorum, izleyene
hissettirilmek istenen duygu ne ise, goriintiiye uygun olabilecek her durum, yol
mubahtir. Artik dijital sistemlerin destegiyle ¢ok kanalli miksaj islerimizi
kolaylikla halledebiliyoruz. Bankalardan ek sesler kullanilmasi, yeni sesler
uretilmesi, seviye ve equalizer otomasyonlariyla kurgu ritminin gii¢glendirilmesi

sadece hayal glicimiiz ile sinirl:.

OB: Ulkemizdeki yapimlar olgiit alacak olursak, sadece miizikle isi
gotiirirsiiniz demem gerekir fakat tamamen bos bir sahnede yakilan bir
sigaranin citirtisinin gelmesi bile sahnenin gercekligini artirir, foley ya da ses

tasarimi ile bir sekilde sahnelerdeki kiiciik objelere dokunmak -seslerle
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canlandirmak- gerekir. Bunun disinda sahne gecislerinde sahnenin sesini bir
ka¢ saniye ya da daha kisa diger sahneye aktarmak cok bilindik bir numaradir
fakat hala ise yarar. Fakat sesin giiclendirilmesi denilince sesleri ¢ok fazla
duyurmaya caligmak biiyiik bir hata olacaktir. Her sey belli bir denge i¢in yani
kendi icinde tutarli oldugu siirece ¢ok sorun yasamazsiniz. Aslinda isin asil
kismi nasil disiindiigiintizle alakali, ¢ok sagma bir ses ¢ok farkli bir ise
yarayabilir. Bir gofretin kirilma sesinin cali ¢irp1 sesinden yapilabilecegi gibi.

Denemekten kaginmayin ve sinirli diistinmeyin derim.

CA: Sinematografi dedigimiz hadise, gorsel bir hadisedir. Kamera, 151k ve
sahnenin bir araya gelmesiyle olusan bir ¢esit sanat. Eger ses gibi diger
tamamlayict  Ogeler de isin igine girerse buna mizansen diyoruz.
Sinematografinin giizel bir mizansene doniismesi i¢cin o sirada goriinen
atmosferi destekleyen bir ses kurgusuna ihtiyaci var. Biiyili ve sisle kapli bir
ormandan geciyorsaniz, uzaklardan gelen yankili bir kus sesi duymak
istersiniz. Ya da savasmak tizere depodan silahlarim1 c¢ikartan bir adam
sarjorini doldururken o sesi iyice isitmek istersiniz. Bu sekilde, bir sesci

olarak filmin sinematografisine katkida bulunmus olursunuz.

MT: Ses tasarimini begendiginiz filmler hangileri?

BMA: No Country for Old Men (Coen Brothers, 2007) ve Hugo (Martin

Scorsese, 2011) diyebilirim.

CA: Macar yonetmen Gyorgy Palfi'nin 2002 yili yapimi1 Hukkle filmi benim

ses tasariminda favorimdir.

OB: The Dark Knight (Christopher Nolan, 2008) bence oturup giizel bir
surround sistemden izlerken sesler sayesinde nasil goriintiiniin igine
daldiginizin deneyimlenmesi agisindan miikemmel bir film. Bunun disinda
yapildigi yillar ve teknolojik olanaklar géz 6niinde bulunduruldugunda Full

Metal Jacket (Stanley Kubrick, 1987) ses agisindan bayag iyi.

MT: Soylesimize katildiginiz ve deneyimlerinizi paylastiginiz icin ¢ok

cok tesekkiir ederiz...
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OB: Bu tir konularin konusulmas: ve ilerlemesi icin yapilan her seyin

yanindayim ve 6grenmekten de bikmamak gerektigini hatirlatmak isterim...

Bilge Mira¢ Atici (Izmir, 1990)

Ankara Universitesi'nde Elektrik-Elektronik Miihendisligi editimi almis olup, halen
Bahgesehir Universitesinde Ses Teknolojileri Yiiksek Lisans Programi'na devam
etmektedir. Miizik alanindaki ¢alismalarinin yaninda, ¢ok sayida tanitim filmi, kisa
metraj film, belgesel ve c¢izgi dizinin kayit, ses tasarim ve final miksini
listlenmistir.

Can Atag¢ (Ankara, 1987)

Bilkent Universitesi, ileti$im ve Tasarim boliimiindeki egitiminin ardindan, agirlikli
olarak post prodiiksiyon ve 3D alamindaki ¢alismalarimin yam sira, Hacettepe
Universitesinde Bilgisayar Animasyonu ve Oyun Teknolojileri Yiiksek Lisans
Programi’na devam etmistir. Cok sayida kisa ve uzun metraj filmin post
prodtiiksiyonu, bircok animasyon filminin 3D modelleme ve animasyonunda gérev
almistir.

Osman Basaran (Samsun, 1982)

Ankara Universitesi ve Universitd di Teramo'da, Radyo Televizyon Sinema Béliimii
lisans programimi  tamamlamis, Galatasaray Iletisim Teknoloji — Miizik
Akademisi'nde kisa stire Ses Teknolojileri egitimi almistir. Miizik lizerine yaptigi
calismalar ile birlikte, kisa ve uzun metraj filmler, reklam filmleri ve ¢ok sayida
televizyon dizisinin dublaj kaydi, diyalog edit, ses tasarimi, mtizik ve miksajin
yapmistir.
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