SENARYODA KAHRAMANIN YOLCULUGU

Ozer Onder

“Kahramanin yolculugu” kalibs, 6ykii, roman, sinema gibi anlatiya dayali pek ¢ok
sanatsal ifade biciminde siklikla kullanilmaktadir. Ozellikle ticari Hollywood
sinemasinda kahramanin yolculugu kalibinda hazirlanan senaryolara siklikla
rastlanilmaktadir. Insanoglunun tarihsel gelisiminde karsimiza ¢ikan mitolojik
tahayytl biciminin sekillendirdigi bu kalip, Joseph Campbell tarafindan
Kahramanin Sonsuz Yolculugu isimli kitabinda cisimlesmistir. Yazida
kahramanin yolculugu kalibi, Matriks (The Matrix, Wachowski Kardesler, 1999),
Doviis Kuliibii (Fight Club, David Fincher, 1999), ve Kiyamet (Apocalypse Now,
Francis Ford Capolla, 1979) gibi popiiler Hollywood sinemas: 6rnekleri tizerinden
agiklanacaktir.

Bu noktada Campbell'in olusturmus oldugu sistematigi incelemekte fayda
vardir. Zaten tim kuram da, bu sistematik tizerinden sekillenir. Campbell,
Kahramanin Sonsuz Yolculugu isimli calismasinda, kahramanin degisim ve
doniisimiini on iki ana basamak tizerinden tanimlar. Bu basamaklar sirasiyla; 1-
Bilindik diinya, 2 - Maceraya ¢agri, 3- Cagriya ret, 4 - Yardimci 6gretici ile bulusma,
5 - Esigi gecis, 6 — Imtihanlar, miittefikler ve diismanlar, 7 - Magaranin en derinine

inis, 8 - Cile, 9 — Odiil, 10 - Déniis yolculugu, 11 - Dirilis ve 12 - iksirle déniis.
Matriks (Wachowski Kardesler, 1999)

Matriks filminin ana karakteri, yani yolculuga giren bas kahraman ¢ift kimlik
tasimaktadir. Bu kimliklerden ilkinin ismi Thomas A. Anderson (Keanu Reeves),
ikincisinin ismi ise Neo’dur. Thomas Anderson mesai saatleri icinde tist diizey bir
yazilim firmasi i¢in bilgisayar miihendisligi yapmaktadir. Sosyal glivenlik numarasi

vardir, vergilerini eksiksiz 6der, standart dairesinde siradan bir hayat siirmektedir.

1 Campbell, Joseph. Cev.: Giirses, Sabri. Kahramanin Sonsuz Yolculugu. Istanbul: Kabalcr Yayincilik. 2013
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Anderson, geceleri Neo takma adiyla bilgisayar korsanligi yapar. Internetin derin
diinyasi i¢cinde kendisini inisiye edecek olan iistadi Morpheus’u aramaktadir.

Birinci maddede karsimiza ¢ikan “bilindik diinya”, Thomas A. Anderson’un
giinliik yasaminda kargilik bulur. Anderson, heniiz Neo (yeni) olmaya hazir
degildir. Faturalarin1 6demeye ¢alisan, isinden kovulmamak icin erken kalmak
zorunda olan, ofis hayatinin labirentinde kaybolan siradan bir bireydir.
Anderson’'un bu siradan hayati, bir gece bilgisayar1 basinda uyukladig1 sirada
degismeye baslar; bilgisayar ekranindan kontrolsiiz bir bicimde yazilar akar.
Ekranda “Matriks seni ele gecirdi” ifadesi belirir. Anderson, heniiz tam olarak
edinemedigi Neo kimligi araciligiyla yazilanlar1 reddedercesine “escape” tusuna
basar. Bu sefer ekranda “Beyaz tavsani takip et.” yazisi belirir ve es zamanl olarak
evin kapist iki kere vurulur. Sagkinligini tizerinden atmaya calisan Anderson kapiya
dogru yonelir; teslimat i¢cin gelen gruptan bir kadinin omzunda beyaz tavsan
dovmesi yer almaktadir. Thomas Anderson’u segilmis kisi mertebesine getirecek
olan maceranin ¢agrisi bu sekilde gergeklestirilmis olur.

Beyaz tavsani takip ederek gece kuliibiine giden Anderson, Trinity (Carrie-Anne
Moss) ile karsilasir. Trinity, Anderson’u Morpheus’la (Laurence Fishburne), yani
ogretici ile bulusturmay: teklif eder. Ertesi giin Anderson yazilim sirketindeki
patronu ile, ise ge¢ kaldig1 gerekgesiyle bir tartisma yasar. Bu tartigsmanin ardindan
¢alisma alanina geri donen Anderson’a kargo gelir. Kargo paketinin i¢inden bir
telefon ¢ikar. hattin 6biir ucundaki kisi Morpheus, yani bas 6greticidir. Morpheus,
bir an Oonce ofisten ¢ikmasi gerektigini, aksi takdirde basinin biiyiik bir belaya
girecegini soyler. Anderson, Morpheus'un yonlendirmeleri ile ofisten ¢ikmaya
calisir, fakat bir tiirlii beceremez. Bu kisim, kahramanin yolculugunda tgiincti
asama olan “cagrinin reddi” agamasina karsilik gelmektedir. Burada Anderson, yeni
kimligine (Neo-segilmis kisi) heniiz hazir degildir ve bu yiizden kendisine verilen
zorlu gorevi basaramadigi i¢in maceraya ¢agriy1 istemsiz reddetmek zorunda kalir.
Cagrinin reddi, kahramanin macera karsisinda korku-kaygiya kapildigini yansilar.
Kahramanin i¢sel diinyasinda meydana gelecek her tiirlii degisim, kahraman i¢in
korku uyandirici olacaktir. Bu yontiyle ¢agrinin reddi, maceranin tehlikeli oldugu
hissini uyandirma islevi goriir.

Cagriya ret kisminin ardindan “yardimci 6gretici ile bulusma” agsamasi karsimiza
cikmaktadir. Ogreticinin, kahramani korumak, egitmek, sinamak, calistirmak ve

ona distinsel kilavuzluk etmek gibi gorevleri vardir.2 Anderson, ¢agriy1 reddettigi

2 Vogler, Christopher. Cev.: Kenan Sahin. Yazarin Yolculugu. istanbul: Okyanus Yayinlari. 2012.
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sirada matriks ajanlarina yakalanir. Ajanlar Anderson’un igine bir verici
yerlestirmiglerdir. Bu sayede Morpheus’a ulasabileceklerdir. Basina gelenlere
anlam veremeyen Anderson, kendisini bir Cadillac'in igerinde bulur. Trinity,
Anderson’un i¢indeki vericiyi ¢ikartir ve onu Morpheus ile tanigsmaya ikna ederler.
Araba tam kopriiyti gegmek tizereyken durur. Bir nevi “tamam mi1 devam mi1”

sorusu Uzerine Anderson, kopriiden akan yagmur suyunun arindiricilign ile

kendisini Morpheus’a gotiiren yolda devam etmeyi secer.

Macera c¢agrist Anderson tarafindan kabul edilmistir. Korkular ve kuskular dile
getirilmis, gerekli hazirliklar yapilmistir. Belki de filmin en 6nemli sahnesi “mavi
ve kirmizi hap se¢imi”, bu agsamada karsimiza ¢ikmaktadir. Mavi ve kirmizi hap
arasindaki se¢im, kahramanin tiim kalbi ile kendisini maceraya adadig: iradi bir
karardir.3

Anderson mavi hapi secer ve matriks diinyasindan koparak kendisini “ger¢ek”
diinyaya baglayan islem Morpheus 6nderliginde gergeklestirilir. Esik bir kez olsun
gecildikten sonra Thomas Anderson’un hayati bir daha eskisi gibi olmayacaktir. O
artik “Neo”dur. Kahramanin edinmis oldugu bu yeni kimlik, belirli imtihanlarin
verilmesi kosulunu da beraberinde tagimaktadir. Neo “gerceklik” ile kars: karsiya
kaldiginda fiziksel tepkiler gosterir. Bas1 doner, midesi bulanir, ayakta durmakta
giicliik geker... Bilinen gerceklige alternatif bir gercekligin farkina varmak, Neo'nun
degisim-doniisimiinde 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu noktada, “imtihanlar,

miittefikler ve diismanlar” boliimii karsimiza ¢ikmaktadir.

3 A.g.e.:s. 101
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Imtihanlar, miittefikler ve diismanlar boliimiinde Neo, bir bilgisayar
simiilasyonunun igerisine sokulur. Burada Neo’nun bir kahraman olarak tekrar
dizayn edildigini goriirtiz; Neo bilgisayar simiilasyonlarindan doéviismeyi, silah
kullanmayi, tehlikelerden kagmay1 6grenir. Bu boliimde eski diinya ile yeni diinya
arasindaki kargitlik net olarak belirlenir. Matriks evreninin sanal evreni karsisinda
gercegin ¢oOll, seyircinin kafasinda net olarak olusturulur. Yine benzer olarak,
kahramanin miittefiklerinin ve diismanlarinin kimler oldugunun belirlendigi boliim
bu bolimdir. Kahraman, maceranin ilerleyen boliimlerinde karsisina c¢ikabilecek

olasi tehlikeleri bertaraf edebilmek i¢in gesitli testlere tabi tutulur, sinanir.

Ozel diinyaya uyum saglayan kahramanlar, artik onun merkezine yénelirler.

Kahramanin Yolculugu'nun sinirlariyla tam ortasi arasinda bir ara bolgeye
gecerler.* Gerekli egitimi alan Neo, kahinle goriismek {izere matriks evrenine, yani
magaranin derinligine dogru gecis yapar. Kahinle yaptigi goriisme sirasinda
matriks evreninde “bir seylerin ters gittigi” anlasilir ve grup, ajanlar tarafindan
saldirt altinda kalir. Saldir1 sirasinda Morpheus ile grubun geri kalan kismui
arasindaki baglant1 kopar, Morpheus esir diiser. Neo, kahinin sozlerini hatirlar ve
Morpheus’un 6liimiine seyirci kalamayacagi icin tiim cesaretini toplayarak matriks
evrenine geri donme karar verir.

Neo’nun aldig1 egitim, magaranin en derinine, yani o ¢ok korkulan ajanlarin
bulundugu binaya girebilmek icin yetersizdir. Fakat Neo bu riski goze alir ve
Morpheus’u kurtarir. Bu kurtarma islemi sirasinda Neo, Morpheus’tan bile daha
yetenekli oldugunu kursunlardan kagarak kanitlar. Artik Neo'nun zihni segilmis
kisi iinvanini tasiyabilecek diizeye gelmistir. Neo, magaranin en derinde,
maceranin basladigi otelde o ana kadar imkansiz olani gerceklestirir ve Ajan Smith
(Hugo Weaving) ile tek bagina miicadele eder. Simdiye kadarki en biiyiik rakiple-

tehlikeyle kars1 karsiyadir Neo.

4A.ge.:s. 209
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En biiyiikk kahraman ile onun en biiylik diigmani arasinda meydana gelen bu
savastan sonra kahraman, tekrar dirilmek tizere o6liir. Kahramanin o6limiin
tizerinde bir varolus kazanabilmesi i¢in 6limi tatmasi gerekmektedir. Bu kisim
“cile” baslig1 altinda adlandirilir.

Dokuzuncu asama “6dul” asamasi olarak karsimiza c¢ikar. Neo, Ajan Smith ile
girdigi miicadeleyi kaybetmis gériindiigii sirada kiillerinden tekrar dogar. Oliimii
tadan kahraman, eskisinden ¢ok daha gii¢liidiir. Kendisi icin ge¢miste imkansiz
gorillen becerilere sahip olmustur artik. Disinda bulundugu martiks evreni
tizerinde degisiklik yapabilme yetisi kazanmigtir. Artik, ajanlardan kagmayacak,
aksine kovalayan taraf olacaktir.

Odiilii, yani yeni kazanmis oldugu yetileri biinyesine alan Neo, “geri déniis”
yoluna ¢ikar. Matriks evreninden ayrilarak Nebukadnezar’a geri doner. On birinci
ve on ikinci evre i¢ ice gecmis gibidir: Neo, filmin bagindan bu yana bahsi gecen
secilmis kisi invanini kazanmistir artik. Bu son etap, “iksirle dontis” olarak
nitelendirilmektedir. Gorevleri basariyla yerine getiren Neo, iksiri, yani segilmis

kisi unvanini elde eder.

Déviis Kuliibii (David Fincher, 1999)

Filmde degisim doniisiim gegiren, yolculuga ¢ikan karakter ayni zamanda filmin
anlaticisidir. Anlatict (Edward Norton), tek zevki Ikea kataloglarindan mobilya
secip, evini hayati boyunca ise yaramayacak olan egyalarla doldurmak olan bir
sigorta gorevlisidir. Diinya ¢apinda tinli bir otomobil markasi icin risk analizi
yapan Jack (filmin iginde yer yer Cornellius, Jack gibi isimlerle de anilir. Bundan
sonra Jack olarak isimlendirilecek), isi geregi stirekli seyahat etmek zorundadir.
Etrafi parayla, isle, yalnizlikla ve modern kapitalizmin gesitli aygitlari ile sarili olan
Jack, duygu diinyasini bir tirli tatmin edecek yol bulamaz ve insomnia
(uykusuzluk) hastaligina yakalanir. Hastalig1 sebebiyle doktora gittiginde doktor
JacK’e, fizyolojik rahatsizligi bulunmadigini, sorunun psikolojik oldugunu soyler ve
cesitli kanser hastalarina psikolojik destek saglayan destek gruplarina katilmasini
ogiitler.

Siradan diinya, artik Jack’in i¢inde barinamayacagi bir hal almaya baglamistir.
Kahraman, icsel diinyasinda farkli bakis acilarina ihtiyac duyar. Is gezisi sirasinda
tanistig1 Tyler Durden (Brat Pitt), Jack’e alternatif bir hayatin var olabilecegi

konusunda ilham verir. Durden, Jack’in tam zitti karakterdedir; burjuva
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ahlakindan soyutlanmis, tehlikeyi seven, miilkstiz bir bireydir. Jack’in

bagimliliklar: karsisinda Durden 6zgtirdiir.

Maceraya ¢agri evresinde Jack’in rol model olarak Durden’i benimsedigini
goririiz. Ugak yolculugu sirasinda yasadiklari ufak diyalog, Jack’in aslinda
Durden’in sahip oldugu hayata benzer bir hayat yasama arzusunu agiga
cikarmaktadir. Jack, Durden’in varlig1 ile gelen bu maceraya ¢agr1 evresini,
kaygilar1 ve korkular: sebebiyle reddeder.

Jack, Durden’in ona sundugu hayat1 reddettikten sonra havaalanindan evine
dogru yol alir. Vardiginda evinin gaz kagagi sebebiyle yandigini gortir; o giine kadar
deger vermis oldugu her sey yanip kiil olmustur.

Tim mal varliginin, yani karakterinin tiikendigini hisseden Jack, ona kurtulus
umudu vadeden Durden’i arar; arayacak bagka kimsesi de yoktur zaten. Durdern
Jack’i kendi evine davet eder. Bu sekilde Jack, yardimci-6greticisinin hayatina dahil
olmus olur. Tam bu asamada seyirci, filme adini veren doviis kultibiiniin baslangig
anina taniklik eder; Durden, Jack’ten kendisine yumruk atmasini ister. Evi yanan,
yasadig1 hayattan mutsuz olan Jack i¢in siddet, bir nevi kapitalizmden cikis olanag:
saglar.

Jack, Durden’in hirpani evinde yasamaya bagladik¢a tiim konfor alanlarindan
uzaklagmaya baslar. Sular akmaz, yagmur sular evi ¢iiriitiir, merdivenler ¢oker...

Temiz bir dus almak bile neredeyse imkansizdir. Jack, i¢ine diistiigii bu yeni hayat
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ile artik esigi ge¢mistir. Degisim-donlisiim gegirmesi igin gerekli olan ortam

hazirdir. Boylece Jack, ge¢mis yasantisinin rahatsiz edici pratiklerini terk edecek

zihinsel yapiy1 olusturmaya baglayacaktir.

Devam eden kisimda Jack’in Durden tarafindan sinanmaya basladigini goriiriiz.
Miittefikler ve diismanlar belirlenir. Catisma, karsitlik gibi dramatik 6geler, doviis
kuliibiiniin kanli zemininde yavas yavas ortaya ¢ikmaya baglar. Catisma,
miilksiizler ile milk sahipleri arasinda yasanacaktir. Miilk sahiplerinin yapay
kibarligina karsi, miilkstizlerin ¢iplak yumrugu karsi karsiya gelecektir. Kavga
etmeyi bilmeyen Jack, Durden tarafindan egitilerek, yeni hayata hazirlanir.

Doviis kuliibii genisledik¢e, magaranin en derinlerine dogru inmeye basglariz.
Kuliip, bireysel varolus ¢cabasindan siyrilarak, toplumsal karsilik kazanmaya baslar.
Isciler, hizmet sektorii calisanlari, kisacasi hayat: miilk sahiplerine hizmet etmekle
gecen siniflar, ahlaki siddet yolu aracilig ile (“ahlaki” terimini kullandim, ¢iinki
doviis kuliibiiniin ¢ignenmesi olanaksiz kurallar1 vardir) toplumsal direnisi
gerceklestirme imkani bulurlar.

Doviis kuliibiinde derinlere indikce, Jack ile Durden’in aslinda ayni kisi
oldugunu kavrariz. Cile agamasi, iste tam da bu anda baslar. Jack, Durden’in aslinda
kendisi oldugunu anladiginda biiyiik bir ¢okiis yasar. Eski yasantisinin iliml
pratikleri, ttim tilkeyi saran biiyiik bir siddet dalgasinin kivilcimi haline gelmistir.
Yarattig1 toplumsal hareketin ipleri artik elinde degildir. Boylesine biiytik bir
hareketin olusumuna sebep olmak ve artik onu kontrol edememek, Jack i¢in biiyiik

bir kaygi kaynagi haline gelmistir.

80



Jack, terorist olarak adlandirilan hareketi engellemeyi basaramaz. Kendisiyle (-
ki aslinda Tyler Durden ile) biiyiik bir kavgaya tutusur, kavgayr kaybeder ve
Durden tarafindan aslinda kendi yarattigi hareketin sonucunu izlemekle
cezalandirilir. Bu noktada Jack, Durden’in aslinda kendisi oldugu fikri ile yola
¢ikarak silahi kendisine dogrultur. Yarattigi felaketten pisman olmustur ve
Durden'’i yerytiziinden silmek ister. Silahi ateslediginde Durden’in yere diistigtinti
goriirtz. Jack, kahramanin yolculugunda 6liim etabina gelmis, 6liimii tatmistir. Bir
sire sonra tekrar dirilir ve pencereden, gokdelenlerin yikilisini izler. Jack’in
eylemleri hem miilksiizlerin, hem de kendisinin hayatini geri doniisii olmayan bir

bigimde degistirmistir.

Kryamet (Francis Ford Capolla, 1979)

Kiyamet, Vietnam savasina odaklanir. Filmin bas kahramani Yiizbag1 Willard
(Martin Sheen), uzun siiredir aktif gérevde bulunmamigtir. Ormandan ve

savastan uzak kaldigi i¢in kendisini gligsiiz hisseder. Depresyondadir. Saigon’da bir

otel odasinda alkol tiiketir, kendisine zarar verir.

Bir giin orduda gorevli iki asker, Yiizbas1 Willard'in otel odasina gelir ve onu
maceraya davet ederler. Gorevin kapsaminin ne oldugu ilk etapta belli degildir.
Willard, yiiksek komuta kademesinden gorevlilerin bulundugu karargaha adim
attiginda, “Gtinahlarim karsiliginda bana bir gorev verdiler.” der. Burada Willard'in
icinde yasamakta oldugu diinyadan memnun olmadigini anlariz. Macera igerisine

girmek, degismek-dontismek, yeniden dogmak istemektedir.

81



Willard'in gorevi Albay Kurtz'u (Marlon Brando) 6ldiirmektir. Kurtz, bagarili
bir asker olmasina ragmen Amerikan ordusuna muhalefet etmis ve Kambogya
ormanlarinda kendi ordusunu kurmustur. Ust diizey komutanlar, bu girisimin
cezasiz kalmamasi gerektigini soyler ve Willard'a Kurtz'u o6ldiirme gorevini
verirler. Ordunun imajinin bozulmamasi i¢in de bu islemin “sessizce”
gerceklestirilmesi gerektiginin altini cizerler. Willard, bu emre ilk basta pek sicak
bakmaz; saskin ve kaygilidir. Fakat aldig1 emrin biiyiikliigii, onu Nung nehrinde
uzun soluklu bir maceraya iter.

Yiizbas1 Willard, i¢ginde Chef (Frederic Forrest), Lance (Sam Bottoms), Clean
(Laurance Fishburne) ve Chief (Albert Hall)in bulundugu donanma botu ile
Nung nehrine giris yapar. Yolculugun baslarinda Willard, Albay Kurtz hakkindaki
istihbarat raporlarini incelemeye baslar. Hem Willard, hem de seyirci bu sekilde
Ogretici ile tanigmig olur. Willard, Kurtz'un basarili kariyer ge¢misine hayran kalir.
Ust diizey yoneticilerin Kurtz'u neden 6ldiirmek istediklerini bir tiirlii algilayamaz.
Ogretmen-ogrenci iliskisi, Kurtz'un somut varligi olmaksizin kurulur.

Nehirde ilerledik¢e Willard artik esigi ge¢mistir. Bu noktadan sonra geri donts
yoktur. Nung nehri dismanla, tehlikelerle ve testlerle doludur. Savasin

acimasizligi, diismanin varhigr ve Willard i¢in dost olarak adlandirilan kisilerin

caniligi ve savasa karsi yabancilagmasi Willard’t her etapta sinava tabi tutar.

Catismanin temel hatlar1 bu noktada belli olur; modern-ilkel, iyi-kotii, insan-
doga... Nehrin yilan benzeri akintisinda ilerledik¢e Kurtz’a dogru yaklasiriz. Tim
yolculuk, aslinda balinanin karnina dogru yapilmaktadir. Willard, Albay Kilgore’la

(Robert Duvall) savasa yabancilasmanin boyutlarini, playboy kizlarinin

82



gosterisinde ev hasretini ve savasin sov haline gelmesini, Do Lung kopriisiine
geldiginde otoritenin kaybolusunu gozlemler. Savasin etkisini gordiikce Kurtz ile
daha fazla empati kurar. Kurtz'da bu yollardan etap etap ge¢mistir.

Willard magaranin en derinine indiginde Kurtz ile ilk defa somut olarak
karsilasiriz. Willard ve ekibi, Kurtz'un toplulugu tarafindan esir alinir. Bu noktada
cile agamasi baglar. Willard, en biiylik diismanla karsi karsiya kalmigtir. Diisman,
aynt zamanda Willard'in akil hocasidir. Aslinda Willard'in gilesi, ayn1 zamanda
biiytik bir hayranlik duydugu hocasini 6ldiirmek zorunda kalisidir.

Kurtz, o6limi kutsar. Bu yiizden Willard'in kendisini 6ldiirmesine izin verir.
Ancak Willard'in Albay Kurtz’u 6ldiirmesi, ayni1 zamanda kendi o6liimiine de isaret
etmektedir. Willard o6greticisini oldiirerek onun yerine gecer ve Kurtz varliginda
tekrar dirilir. Filmin basinda depresif bir Yiizbasi olarak betimlenen Willard, artik
farkli bir insan haline gelmistir. Gorev ve yolculuk, kahramanin tiim zihinsel
faaliyetlerini geri doniisii olmayan bir bicimde degistirmistir.

Kahramanin yolculugu sablonu, hemen hemen tim kiiltiirlerde benzer
sekillerde varligint korumaktadir. Mitolojik anlatilardan giiniimiiziin modern
anlatilarina uzanan stiregte, toplumlarin ilgiyle bu sablonu benimsemesinde yatan
temel ilgi, her insanin kendisini kahraman yerine koymasindan
kaynaklanmaktadir. Giindelik hayatimizda ajanlarla ya da Vietnaml askerlerle
catismaya girmesek de, giinliikk siradan problemlerle karsi karsiya kalmaktayiz.
Kahramanin yolculugu, sorunla karsi karsiya kalan siradan insana cesaret veren bir
yap1 barindirir biinyesinde. Topluluk karsisinda konugmaktan ¢ekinen bir insana
korkulariyla ytizlesmesini ogiitler. En u¢ noktasina inilen magaranin dibinde bir
hazine yatmaktadir. Bu hazine, insan yasamini gelistiren bir hazinedir. Bu dongij,

insan hayatinin sonuna kadar bu sekilde devam edecektir.
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