KiL ANIMASYONUN iLK ORNEKLERI

Nurten Bayraktar

1890 yilinda Ingiltere’de William Harbutt, sert yapili Italyan plastilinine
alternatif olarak, kurumayan, yumusak ve esnek bir malzeme olan plastisini tiretti.
Aslinda Harbutt'un amaci giizel sanatlar okullarinda o6grencilerin yanlig
kullanimlarinin sonucunda kalict hasara ugramayan bir malzeme yaratmakti.
Oyularak islenen plastilinle yapilan sekilleri degistirmek oldukea zor, eski hallerine
dondiirmek ise neredeyse olanaksizdi. Kil animasyonda materyaller haftalarca
kullanildig: i¢in plastisin biiyiik bir kolaylik demekti ve sonucunda da 2o0. ytizyilin

baslarinda plastisin, kil animasyonun temel malzemesi haline geldi.

1889’da basilmais plastisin reklami
Kaynak: Peter Harrington Rare Books [link]
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https://www.peterharrington.co.uk/blog/plasticine-clean-harmless-and-ever-plastic/

Harbutt, 1897'de plastisin kullanimina rehber niteligindeki kitabini yayinladi.
Okullarda siradan kilin yerine plastisin kullanimini 6neren bu kitap, modelleme ve
¢izim gibi alanlarda daha hizli ve sistematik egitimi amagliyordu. Harbutt, adina
“plastik yontem” dedigi bir sistem gelistirdi: kalem ve kagit yerine plastisin bir
tabakaya kesici bir alet ile sekil verme. Plastik yontemi 6rneklendirme amaciyla
yontemin tabakalar tizerinde adim adim ilerleyisini fotografladi. Minik bir kil topu
gibi baglayip asama asama anlamli bi¢cimlere ulasan bir iiretimin fotograflanabilir
olmasi, plastisin ile betimleme yapabilmeye olanak sagladi. Bir de bu seklin
disaridan miidahale edilmedik¢e bozulmamasi -yani fotograflama stiresinin
serbestligi- animasyon icin bicilmis kaftandi.

Harbutt'un kitab: kili canlandirmak igin gereken teknikleri sunmus oldu. Kil
animasyonun gelismesinde plastisinin gerekliligi agik¢a goriilse de Harbutt'un
tekniginin ne kadar ise yaradigi belli degildir. ilk kil animasyon filmi olan
A Sculptor’s Welsh Rarebit Dream, Harbutt'un kitabindan on bir yil sonra
1908’de Edison yapim sirketi tarafindan Amerika’da yapildi. ilk Ingiliz kil
animasyon filmi ise 191'de Walter R. Booth tarafindan yonetilen Animated
Putty'di. 1912’de de iki film daha yapildi. Daha sonra 1981’e kadar Ingiltere’de kil
animasyon filmi yapilmadi. Goriinen o ki Harbutt'un teknigi yonetmenler
tarafindan kullanilmadi. Ancak 1902-10 yillar1 arasinda en azindan dort tane kil
animasyon filmi yapild: ve kil animasyon, ilk dénem trick filmleri' i¢in bir yontem
haline geldi.

Bugiin stop-motion animasyonun bir tiirii olarak incelenen kil animasyon,
hamur animasyon ya da plastisin animasyon olarak da bilinir. Film i¢in tasarlanan
karakter ya da nesneler armatiir adi verilen bir iskelet tizerine hamurun
sekillendirilmesiyle yapilir. Istenilen sekle, renge ve ifadeye ulasan heykel
fotograflanir. Yumusak vyapis1 sayesinde plastisin, bir sonraki kare icin
sekillendirilir: Kol hafifce indirilir, giiliimseyen agiz btiziiliir ya da gozler kapanur...
Nihayetinde tiim fotograflar hizli bir sekilde akar ve film olusur. Ufak farkliliklarin

gizlendigi bu kareler hizla gosterildiginde izleyicide hareket algis1 yaratir.

! Trick filmleri sinemanin ilk 10-15 yihinda yapilmis sessiz kisalar icinde en popiiler tiirii olusturur.
Bu filmler; coklu pozlama, ikameli montaj (substitution splice | stop trick), ¢ekim hizini (elle)
degistirerek hareketi hizlandirmak veya yavaglatmak gibi teknik hilelerin yarattig: eglendirici gorsel
oyunlara (illiizyonlara) dayanir. Ttiriin ortaya ¢ikisin, illiizyonist-sinemaci Méliés'nin, sahnedeki
oyunbazligini sinema diline uyarlamaktaki yaraticiligina bor¢luyuz. (ed. n.)
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Harbutt'un plastik yOnteminin yOonetmenler tarafindan  kullanilip
kullanilmadig: bilinmese de plastisin bugiin dahi kil animasyon i¢in ham madde
olarak kullanilir. 19o0’lerde kil kullanilan filmler ve lightning sketch filmleri canh
performansta yapilmasi olanaksiz bir hizda gorsel dizisi yaratilarak gelistirildi.? ki
tiirde de sanat¢i filmine bos levha (tabula rasa) ile baglar ve degisen gorseller,

genellikle insan suratina doniistirda.

Komik Suratlarin Mizahi Evreleri (1906)
Kaynak: Library of Congress

Vitagraph Stiidyolarr’'nin gercek animasyon kullandigi Komik Suratlarin
Mizahi Evreleri (Humorous Phases of Funny Faces, James Stuart Blackton, 1906)
basta olmak tizere lightning sketch filmlerinde ¢izimler canlanir, sanat¢idan kopup
bagimsizlagirdi. Aslinda 20. ylizyilin baslarinda heykellerin, resimlerin,
fotograflarin canlanmas: fikri oldukg¢a popiilerdi. Kil animasyon tekniginden
faydalandig: bilinen en eski filmlerden Heykeltirasin Kabusu (The Sculptor’s
Nightmare, Wallace McCutcheon Sr., 1908) canli ¢ekim ile kil animasyonu
harmanladi. Sarhos heykeltirag riiyasinda kendi kendine bistlere doniisen
heykelleri goriir. Isin garibi sudur ki heykellerin bicimlendigi iki dakika boyunca
tek bir insan miidahalesi gortilmez! Bu film, figiirlerin géz kirpma, bas ¢evirme ve
dudak hareketleri gibi mimikleri canlandirarak tam yiiz animasyonu denemesi
acisindan onemlidir. Stiregelen ve hizli akan hareketlerin gereken duraksamalari
barindirmamasi gibi kusurlar, acemi bir animatoriin hatalarini andirir. Ancak
seyircinin anlayamayacagi yontemleri kullanarak daha uzun ve karmasik olaylar
aktarabilmesi agisindan film oykiillemesinde bir dontim noktasidir. Kil yiginindan
donemin nli siyasi adamlarina dontisen figilirler, dumanla bir an ortiilenir.

Ardindan figiirler sarap iger, kahkaha atar ve konusur!

2 A Lightning Sketch, Méliés'nin 1896'da yaptigi dort filmlik bir serinin adiydi. Méliés bu
filmlerde doénemin meshur siyasetcilerini karikatiirize eden c¢izimlerinin ¢izilme siireglerini,
yavaslatilmig ¢ekim/hizlandirilmis goriintii ile sergiliyordu. (ed. n.)
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Heykeltirasin Kabusu (1908)
Kaynak: Library of Congress

James Stuart Blackton’'in Cak Cak Diyari ya da Dollie ve Jim’in Maceralari
(Chew Chew Land; or, The Adventures of Dolly and Jim, 1910) filmi animasyon
tarihindeki 6nemli eserlerden biridir. Jim, Dollie’nin ona verdigi ¢icek buketini
masaya koyar, sakizini yatak basligina yapistirir ve uyur. Riiyasinda iblis, onu ve
Dollie’'yi bir magaraya gottriir. Jim orada, geleneksel ¢omlek kiline benzeyen
nesnelerin canlandig1 bir takim gériilere sahit olur. Uc¢ parca sakiz dans ederek
c¢ember bigimi olusturup bozar. Kilden bir top yuvarlanir ve sakizlardan biri bu
topa karisir. Git gide buytir. Gortintii karesinin sol tarafi dolana kadar topa kil
eklenir. Daha sonra kil oyuk gozlii bir insan suratina doner. Gozler, burun ve agiz
ortaya ¢ikana kadar kil kaybolur, diizlesir. Bir adam delik bir masadan kafasini
gecirir. Kil tomarlari adamin boynunun etrafinda bir asagi bir yukar: hareket eder.
Plan, canli aksiyon ile biter. Camur topakli gozler ve dudaklar agilirken adamin
yuzi “eskizlesir’. Kaslar, kurumus killerden kurtulup goziin goriisiinii agmaya
calisir. Buradaki kil animasyon, sakiz kapli canli kafa i¢in kullanilan bir efekttir.
Sekillerin bir heykeltiragin eseri olmadig bellidir. Killerin hareketi dogaglamadir
ve yaratic degildir. Onemli olan, yer degistirme efektini cok hizli vermesidir: Kil
yigin1 li¢ saniye i¢inde ylize dontistr.

Edward S. Porter’in 1902 yapimi Firincida Eglence (Fun in a Bakery Shop) filmi
de kil animasyonun 6nemli bir 6nciistiydii. Film, bir firincinin ekmek hamurunu
sembolize eden yumusak bir materyal kullanarak komik suratlar yapisini anlatir.
Hem ikonografi hem de oOykiileme icermesi bakimindan 6nemlidir. Lightning
sculpting teknigi ile film, kilden heykel yapmay1 6greten bir sanat¢iyr andirir. Bu
modelleme sirasinda karakterin hamurdan yaptigi yeni yizlerin goriintiiye
eklenmesi i¢in {i¢ kez hareket durdurmali eklemeler ve ikameli montaj (stop-action
substitutions) kullanildi. Firincida Eglence, diger lightning sketch filmlerinden

farkli olarak modelleme siirecini 6ykiiniin i¢inde verir. Cagdasi ve tiirdas1 olan
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diger filmlerden 6nemli bir farki da baskarakterinin tuval basinda bir sanatgi
olmamasidir. Lightning sketch filmleri tuvala yakin ¢ekim kullanir ve c¢izimi
gostermeyi kesmezdi. Firincida Eglence’de ise boy ¢ekimi kullanildi: Firincinin
seyirciye arkasini donmesiyle heykelin 6nii kapanir, ardindan firincai heykelin
oniinden cekilir ve eserini gosterir. Oykiileme bakimindan en biiyiik fark ise
firrncinin  heykellerinin canlanmamasidir. Karakter ve aksiyon bakimindan

Firincida Eglence 6zgiin bir komedidir.

Firincida Eglence (1902)
Kaynak: Library of Congress

Bugiin arka plandan en kiigiik nesnelere kadar tiim mizansenin kil hamuru ile
yapildig1 filmler bulmak olagan olsa da ilk déonem filmlerinde kil kullanimi
genellikle bir ya da birkag figiirle kisitliydi. Bu yazida anilan filmler, animasyon
fikrinin sinemaya dahil edilmesine 6nciiliik etmeleriyle doniim noktalar oldu. Kil
hamurundan yapilan figiirler ¢ogu zaman gergek basrol oyuncularina eslik
etmesine ragmen seyirciyi etkilemek icin asil kahramanlar gibi kullanildi. Kendi
kendine canlanan figiirler, 20. ylizyilin baslarinda gézde komedi anlayisinin bir
parcasiyd: ve yonetmenler de bunun {izerine gitti: saniyeler icerisinde degisen

yiizler ve kipirdayan gozler seyirciyi biiytiledi.
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