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Filmlerin bir bilgisayar dosyasi olarak kaydedilip saklandig1 veya bir bit-byte
dizgisi olarak internet iizerinden aktigi bu dijital cagda Mahmut Ozdeniz'in
kitabi bizi analog ¢aga geri gotiiriiyor: seritler {izerine basili resimlerden meydana
gelen filmler donemine; islerin ¢okga fiziksel, epey kimyasal yiiridiigli zamanlara.

Kitap “Film Nedir?” sorusuyla basliyor. Bir malzeme olarak filmin yapisim
anlatiyor oncelikle bize. Enleri-boylari, seslisi-sessizi, yanari-yanmazi, amatorii-
profesyoneliyle 1 metre film ka¢ saniye eder? Filmleri nasil banyo eder, nasil
kuruturuz; lekeleri nasil ¢ikartir, nasil yapistiririz? Tiim asamalar1 anlatip (1-Thzar
2-Silme 3-Temizleme 4-Tekrar Ihzar) gerekli kimyevi formiilleri de veriyor: “Film
yapistirma eczast”, “Karanlik odada bulunmasi gerekenler?”

Sadece teknik bilgiler vermekle de kalmamis. Mesela, ilk filmin 1889 senesinde
Edison icin Kodak fabrikasi tarafindan tiretilmesi, 1908’den sonra bagka firmalarin
da bu ise girmesi gibi tarihsel verilere de yer veriyor kitap.

Ikinci béliimde film cekme makinasini yani kameray: biitiin parcalariyla ele

almis: “1-Mekanik kistm, 2-Obtiiratér, 3-Bobin veya sarjor (kaset), 4-Metraj ve resim
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sayaglari, 5-Vizér, 6-Objaktif’ (Kitaptan yapilan alintilarda yazim hatalarn
dizeltilmeden birakilmigtir.) Aslinda stiratli resim ¢eken bir fotograf
makinesinden bagka bir sey degil, diyor kamera i¢in. Peki bu siirat nasil
saglantyordu, yani, film kameranin i¢inde nasil hareket ettiriliyordu elektrik
motorundan 6nce? Bunun i¢in bir yay-zemberek mekanizmas: elle kuruluyormus.
[1k elektrik motorlu kamera 8 mm filmler icin Eumig firmasi tarafindan tiretilmis.
Avusturya'nin Wiener Neudorf kasabasina yolunuz diserse, artik kapanmis bu
firmanin miizesinde bu kameraya rastlayabilirsiniz. Bir bagka icat haberi de Fransiz
S.0.M. Berthiot firmasindan: “... fokus’ii degisebilen yeni bir objektif (Pan-Cinor)...
Bu sayede bilhsasa amatérler, film cekerlerken, objektif degistirmek kiilfetindn

kurtuldular.”

Donemin muhtelif markalarina ait
kameralarin ve objektiflerin hususiyetlerini
gosteren cetveller siralantyor: “Aldigi Film,
Kag objektif oldugu, Vites, Tek resim, Geriye
hareket”, “Objektif Tipi, Odak uzunlugu,
Azami agiklik, Netlik”. Bu 6zellikleri bize
aktarirken bir yandan da bunlarla ilgili bazi
pratik bilgileri de veriyor: “(Geri Sarma)
Fondu (karartma) ve surimpressiona (list-
tste film ¢cekme) isinde kullanilir.”, “Miki
filmleri boyle (Tek Tek Resim Alma ile)
yapilir”, “Bagliklar yahut yazilar ¢ekilirken
bilhassa odak uzunlugu kisa olan mercekler

Model 624 S }.: cok kullanilir”, “Réportaj filmi gekilirken... 6

voltluk bir batarya, ki, omuzda asili bir
cantada kolaylklar tasinabilir, kameranin motériinti ¢evirmeye kdfi gelir’,
“Kameranin baslica par¢alarim tanidiktan sonra aksesuvar ¢antasinda bulunanlar
tekik edelim:”, gibi.

Uciincii boliim “Sinema Hileleri” bashgiyla bashyor. Ancak burada “truc”
(Ingilizce karsihgi “trick”) ile kamera hareketleri arasinda biraz terminoloji
karmasasi olmus. Bu baslik altinda, ayrica, montaj teknikleri de ele alinmis:
“(Fondu) Karartma, Zincirleme (Enchaine), Stir’atli gecis (Volet), Yavas - Hizlh

hareketler (Ralenti — Accelere), iistiiste ¢ekim (surimpression), Ters hareketler,
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Prizmalar, Kaglar, Maketler, Projeksiyon, Sihirli Iplik” Giiniimiizde genellikle gorsel
efekt diye adlandirdigimiz bu hileler simdilerde daha ¢ok kurgu asamasina
birakilirken, o donemlerde ¢ekim asamasinda yapilirmis. Kamera ayarlariyla,
kamera agisiyla, objektifin 6niine konan cisimlerle bu islemlerin nasil yapildigi bu

boliimde anlatilmas.

Sarlo'nun hemen hemen biitiin filmleri boyle sinema hileleri ile doludur.
Bilhassa giiliing sahneler elde etmek i¢in yavag ¢ekim (ralenti) baglica

sinema hilesi idi.

Meseld bir yolda aksi istikametlerden gelen iki otomobilin siir'atle

carpistirmak icin tersine harekete liizum vardir.

Insanlarin geri - geri gitmeleri, yiiziiciiniin geri - geri yiizmesi, suya atlay1s
yapan birinin tekrar atladig1 yere gitmesi daha buna benzer birgok truc’ler

filmin ters ¢ekilmesi ve sonra dogru gosterilmesi ile yapilir.

Meseld her hangi bir filmin bir sahnesinde artist elinde diirbiinii etrafi
seyretmektedir. Fakat seyirci de merak igindedir: Acaba artistin diirbiinde
seyrettigi sey nedir? Bunu goérmek ister. Iste seyirciye diirbiinle
bakiyormus intibain1 verebilmek igin, dirbtiniin bir kalib1 yapilr,

objektifin 6ntine konur.

Prizma kullanmak sartiyle bir resim perdede ikili, tcli, dortla
gosterilebilir.

Bir sahsi bulanik, fli gostermek yahut sok tesiri verebilmek yahut can
sikintisini ifade edebilmek yahut sasirtici bir hali ifade edebilmek icin
kameranin netlik dyar1 bozulur, ayrica objektifin 6ntine iizeri yagl, pis bir

madde sulalir cam bir Ivha konur.

Biytikk bir sehirde meydana gelen bir zelzele hareketini perdede
canlandirabilmek i¢in (surimpression) dan faydalanilir.

Yagmur, kar dolu, firtina, yi1ldirim hileleri nasil yapilir?

Cok defa muhafazasi imkansiz olan tarihi satolar, kasdneler, antika egyalar
yahut tarih sahnesinden silinmis sehirler, tekrar canlandirilmasi miimkiin
olamiyan mevzular taklitleri yapilmak suret’iyle, aslina yakin bir sekilde
perdeye aksettirilebilir.
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Otomobilin gectigi caddeler, kalabalik, trafik lambalar1 v. s. ekrana
aksettirilen film par¢alaridir. Bu fon oniinde oto hafif¢e sallanir. Cekilen

film otomobilin sehir i¢inde gidiyormus hissini verir.

Mesela kukla filmleri yahut buna benzer sahneler (cansiz seylerin
hareketleri) hep gozle goriilemiyen bu ipler sayesinde olur. ipler
umumiyetle Naylondur ve renksizdir. Isikta parlamaz. Hayal ve zeka
kuvveti nispetinde Naylon ipliklerle ¢esitli sinema hileleri yapilabilir.

Sadece bu teknikleri verip ge¢miyor kitap. Sahneleri birbirine baglayan ve filmin
noktalama isaretleri olarak da anilan “Fondu”, “Zincirleme”, “Vole” uygulamalarinin
ne zaman kullanilmas: gerektigine de deginiyor. Bu montaj tekniklerinin elle
yapilmasinin zorlugu sebebiyle daha sonra profesyonel sahada laboratuvarlar

kullanilmaya baglanmus.

Kameranin incelemesini bitirirken son

olarak donemin kamera hareketlerine,

kamera agisina ve ¢ekim planlarina da

kisaca yer verilmis.

“Projeksiyon Makineleri’ni anlattigi

sonraki boliim ise “Sinema Nedir?” sorusu

ile aciliyor. Goziimiizdeki yanilmadan

faydalanarak aslinda hareketsiz olan

resimleri sanki hareketliymis gibi bize

algillatan  icattir sinema  gosterme

Boy plant. Amerikan plan.

makinasi. Kamerada oldugu gibi burada

da makinenin tiim pargalarini tek tek ele

alip ¢alisma prensiplerini, pratik bilgileri,

markalar1 ve icatlar1 anlatiyor. Sonunda
Yek plin. i Bas plim.
dekiiz A2 da makinelerde kullanim hatasiyla

¢ikabilecek arizalar ve bunlarin nasil giderilebilecegine dair bir baglik yer aliyor.
Eskinin sinema salonlarinda gosterim sirasinda aklimiza takilan bazi teknik
sorunlara da yanit buluyoruz bu béliimde. Ornegin, filmlerde bazen boyuna
gizikler olurdu. Cinki, film seridi makinanin film kanalindan gegerken orada
biriken tozlar ve pislikler filmi c¢izermis. Bazen film kopardi. Bunun sebebiyse
filmin saritlh oldugu makaranin diizgiin olmamasindan kaynaklantyormus.

Sinemalarda ara verilmesinin sebebi her zaman ihtiya¢c molasi degilmis.
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Gosterilecek filmin konuldugu kutularin kapasitesi tiim filme yetmediginden,
gosterime bir ara verip kutuya filmin ikinci yarisinin konmasi gerektigindenmis.

Evde, salonlarda hattd gemilerde, gosterim yapilacak ortama gore makinede kag
vat lamba kullanilmali, ka¢ vatlik amfi kullanilmali, kag in¢ objektif kullanilmali
gibi pratik bilgilerin verilmesi bu boliimde de stirtiyor. Donemin teknolojisi
hakkinda bilgi edinmek isteyenler i¢cin de bazi 6rnekler verelim. Isik yalnizca
gorintiiyli perdeye yansitmak i¢in kullanilmazdi. Isik filmin ses bandindan
gecirilerek -fotosel teknolojisi sayesinde- ses dalgasina uygun bir elektrik akimina
gevrilirdi. Bu akim daha sonra bir amfi ile gli¢lendirilip hoparlére verilirdi. Yani,
sesin duyulmasi da 1sikla saglaniyordu. Bazi makinelerde 15181 elde etmek igin
lamba yerine ark kullanilirdi: “Ark, iki karni kémiirii arasindan meydana gelen
elektrik seldlesidir.” Bu arkin yakin plan bir ¢ekimini Persona (Ingmar Bergman,
1966) filminde gormek mimkiindir. Film bu selalenin olugsmasiyla agilir ve
sonlanmasiyla kapanuir.

Donemin sinema teknolojisinde yapilan bazi yenilik ¢aligmalar1 arasinda genis
perde ve li¢ boyutlu filmler yer aliyor: “Son seneler iginde sinema sanayiinde adi ¢ok
gecen (Cinemascope = genis perde) sistemi, 1925 senesinde Fransiz Prof. Chretien’in
buldugu (Hypergonar) isimli hususi bir objektife dayanir.” Diger bir genis perde
teknigi: “Vista vision, tek film kullanilir. Bu film kamerada yukaridan asagi degil
yanlamasina hareket eder.” Ug¢ boyutlu sistemler icin gelistirilen teknikler
sunlardir: “Cinerama’”, “Panoramik”, “Todd - A.D.”, “Cinemiracle”

Bu boliimiin sonuna makinelerde gosterim sirasinda ¢ikabilecek aksakliklar ve
bunlarin sebepleri i¢cin 17 maddelik bir de liste eklenmis: “1- Ses bozuk geliyorsa,
hayal perdeye bulanik aksediyorsa, motor gayri muntazam déntiyorsa VOLTA]
diisiik demektir. 2- Ugultu v.s. gtirtiltiiler varsa, motor devri muntazam degilse
VOLTA] yiiksektir.”, gibi.

Son bolimiin sorusu “Film Nasil Yapilir?” Bir filmin yapiminda roli olan
elemanlarin tek tek vazifeleri anlatiliyor bu boliimde: “1-Prodtiktor, 2-Senaryocu, 3-
Rejisér, 4-Kameraci, 5-Ses Miihendisi, 6-Isik ve Dekorcular, 7-Ldboratuar

Teknisyenleri”. Bu vazifelerden bazi alintilarla kitab1 kapatalim:

Prodiiktor: ...Bizde ¢ok defa film sahibligi ile prodiiktorliik, ayni sahis

tizerinde toplanir. Bu suretle filmin iyi ve ucuza ¢ikmasi saglanmis olur...

Senaryocu: ...Hiilasa senaryoculuk basi-basina bir sanattir... Tiirkiyede de
gecimi senaryo yazmak olan bir ziimrenin gelismekte oldugu goriiliiyor...
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Rejisor: ...Senaryoda tespit edilen tiplere en uygun artistleri se¢mek ve
bunlar1 ideal sekilde oynatmak rejisoriin basarisini saglian esasl
faktorlerdendir...

Kameraci: ...Memleketimizde, umumiyetle, tek kamera ile calisilir... Blitiin
bu gayri miisait ¢caligmalara ragmen yerli filmlerde, ¢ok giizel resimler, elde
ediebilmektedir ki, bu basartyr kameracilarimizin mesleki ehliyetlerine
borgluyuz...Isik Ve Dekorcular: ...Dekorun aslina ¢ok benzemesi ve sinema
seyircisinin ilk bakista farketmemesi esastir. Tarihi ve yar1 - fenni filmlerde
dekor ¢ok kullanilir...

Ses Miihendisi: ...Bir filmde resim - ses ahenginin miikemmel olusu o
filmin sesli olarak ¢ekildigine delalet eder... Yerli filmlerde sik sik goriilen
diiblaj tahalar1 hep bu resim - ses ahenksizliginden ileri gelmektedir...”

Sinema Teknigine Giris kitabt bu sayimizin konugu oldu. Kitapta derlenen
bilgiler bugiin bile ¢ekiciligini koruduguna gore donemi i¢in bir hazine degerinde
olmal:. Kitabin 6n séziinde Mahmut Ozdeniz, memlekette sinemadan beklenilen
randimanin tam olarak alinamadigini, bunun baglica sebebinin de film gdsterimi
yapan elemanlarin biiyiik bir cogunlugunun teknik bilgilerden mahrum oldugunu
yazmis. Bu boslugu, kismen de olsa, bu eserle kapatma disiincesinden hareket
ettigini ifade etmis. Ancak kitabin igerigine bakinca hedef kitlesinin sadece film
gosterimi yapacak olanlarla sinirli kalmadigs; film ¢ekmek isteyen, yapimda yer
almak isteyen, sinemanin tarihini veya teknigini merak edenler i¢in de ¢ok degerli
bilgilerin bir araya getirildigi anlasiliyor. Kitabin sonunda “Bibliyografya’y1 da
veren Ozdeniz agirlikli olarak Bat1 dillerindeki kaynaklardan yararlanmis. En fazla
faydalandig1 eserlerin Pierre Monier'in Le Nouveau Cineaste Amateuri ile
Georges Regnier’'in Construire Un Film Du Scenario A La Projection oldugunu
belirtmis.

Ne yazik ki kitap bir editor kontroliinden gegmemis. Oldukga fazla sayida dizgi
hatasi, yanlis numaralandirma, imla hatasi, yazi tiplerinde tutarsizlik, vb. var.
Ornegin, kitabin boliim basliklar1 son béliim disinda yok. Yine de kitabin tasidig1

bilgiler bu kusurlar1 hos géormemize fazlasiyla yetiyor.

Ayhan Yilmaz
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