DAVID LYNCH SINEMASININ iLK YILLARINDA
AVANGART IZLER (1960-1980)

Aysu Ugur Bala

“Miizik, resim ve sinema hayatin sanatidir”
David Lynch

Amerikali yonetmen, senarist, yapimci, miizisyen ve ressam David Lynch’i
kaybetmenin ardindan onun filmlerini, auteur kimligini hatirlayarak kendisini
anmak istedik. Sanat egitimi i¢in Philadelphia’daki Pennsylvania Giizel Sanatlar
Akademisi'ne gitti. Ilk baslarda ressamlik yaparken, zamanla hareketli
goriintiilerle ilgilenmeye bagladi. Bu, sinemaya olan ilgisinin baslangiciydu.

Lynch, kendi 6zgiin sinema diliyle ve alisilmisin disindaki imajlariyla avangart
sinemaya yakin bir stil gelistirmistir. Yaratici yOnetmenin filmlerindeki
deneysellige ve yaraticiliga vurgu yapmadan 6nce deneysel/avangart anlatinin ne
oldugunu tanimlamak, Lynch sinemasindaki yansimalari anlamak i¢in ilk adimdir.
Avangart tslup; denenmemisi deneyen, teknik simirlar1 zorlayan, yeni imge
bicimleri tireten, seyircinin korku, bilincalty, ritya, belirsizlik gibi duygularina hitap
eden bir anlat1 bigimidir. Deneysel/avangart filmler kisa metrajda belirgin bir tiir
oldugu gibi uzun metraj filmlerde tiirden ziyade imajlar olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bunun cevabi avangart sinemanin seyirciye yasattigi ikilemler,
zorluklar ve geligkilerde saklidir. Avangart sinema 6zellikle korku, riiya, fantastik,
bilincalt1 gibi tekinsiz duygulara hitap etmektedir. Avangart tislup, sinematografik
goruntii ve ses imajlarla yapi-bozum? imgelerini ortaya ¢ikarmaktadir (Ugur Balci,
2024, s.30). Yapi-bozum imgeler, Deleuzein (2000, s.3) motor-duyu
mekanizmasi olarak adlandirdigi isleyisi bozmaktadir. Bir bagka ifadeyle seyircinin
alisik olmadigi bir gérme bicimi tasarlanmaktadir. Yapi-bozum; imgeleri kolajlar,

degistirir, eger, biiker, parcalar. Bu stilde teknik denemeler yapilir, kimi zaman

! Yapi-Bozum kavraminin temelinde Jacques Derrida’nin diisiincesi yer almaktadir. Yapi-bozum;
anlamin yeniden insa edildigi, parcalandig1 esnek bir siirectir. Bu baglamda deneysel imajlarin
kolajlama, anlami yeniden inga etme, goriintii ve ses imajlar1 bozma 6zellikleri digiintildigtinde bu
imajlara yapi-bozum imajlar adin1 vermek istedim.
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hikdye yoktur. Sadece imajlar vardir. Bu da avangart sanatin Gykiiden ¢ok
deneyime vurgu yapan sinestetik? bicimine olanak vermektedir. Bu yenilikgi bi¢im,
sinema tarihinde once kisa filmlerde sonra da uzun metraj filmlerde karsimiza
¢ikmustir.

Ozellikle avangart sinemadaki filmlere bakildiginda korku ve fantastik imgeler
(Ugur Balci, 2024, 5.30) goze carpmaktadir. Sinemada korku ve fantastik imgelerin
deneysel bicimde kullanimi, geleneksel sinema anlatilarindan uzaklagsarak
izleyicinin bilin¢dist korkularini ve hayal giictinii harekete gecirmeyi amaglar. Bu
kullanim atmosfer yaratma, gorsel-igsitsel deneyler olusturma, gercekligin
carpitilmast ve alisgilmig anlati yapilarinin bozulmasi gibi ¢esitli yontemlere
dayanir. Keza, Lynch sinemasinin ilk yillarindaki avangart bi¢im korku ve fantastik
tlre yaklasarak siirrealist bir imaj ¢izmektedir. Siirrealist sinema, geleneksel anlati
yapisina ve rasyonel diistinceye meydan okuyan bir yapiya sahiptir. Siirrealist

filmlerin temel 6zelliklerine bakarsak 6ne ¢ikan basliklar sunlardir:

e Riiya mantigi: Filmlerde, riiyalardaki gibi nedensellik ve zaman-mekan
iligkisi bozularak bilingdis1 bir deneyim sunulur.

e Simgesel ve metaforik anlatim: Rasyonel anlamdan ¢ok, izleyicide duygusal
veya zihinsel bir tepki yaratmay1 amaglayan imgeler kullanilir.

e Sok ve tekinsizlik: Beklenmedik, rahatsiz edici ve tuhaf sahneler, izleyiciyi
konfor alanindan ¢ikarir.

e Gergekligin  bozulmasi: Biling ile bilingdis1  arasindaki  sinir
bulaniklagtirilarak, gerceklikle fantastik olan bir araya getirilir.

¢ C(Cinsellik ve bastirilmis duygular: Siirrealist sinema, erotizm ve bastirilmis
arzulari agik bir sekilde igler.

Siirrealizm, sinemanin yalnizca eglence araci olmadigini, ayni zamanda insan
zihninin derinliklerini kesfetmenin bir yolu oldugunu gostermistir. Ritya mantigy,
bilingdig1 imgeler ve sok etkisiyle siirrealist sinema, izleyiciyi yalnizca diisiinmeye
degil, hissetmeye ve anlam aramaya tegvik eder. Bu filmler, cogu zaman anlamdan
¢ok sezgiye hitap eder ve izleyiciye alisilmisin disinda bir deneyim sunar.

Siirrealizm, sinemada yalnizca bir estetik tercih degil, ayn1 zamanda bir felsefi

2 Sanatta sinestetik, farkli duyularin birbirine karismasi ya da bir duyunun baska bir duyuyu
tetikledigi yaratici bir deneyimi ifade eder. Sanatgilar, farkli duyular: birlestirerek izleyici ya da
dinleyiciye ¢ok boyutlu bir deneyim sunmay1 hedefler.
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durustur. izleyiciye, gercekligi sorgulama ve bilingdisinin sonsuz yaraticihgryla
yuzlesme firsat1 verir. Tim bu 6zellikleri David Lynch sinemasinin ilk yillarinda
gorebiliriz.

Yonetmenin ilk kisa filmi Six Men Getting Sick Six Times (1966, 6 dk.)
deneysel ve siirrealist bir animasyon eseridir. Film animasyonla olusturulmus alt1
insan figiirtiniin tekrarlayan hareket dongiisii etrafinda sekillenir. Bu figiirler, bir
dizi soyut olayin etkisi altinda rahatsizlanir ve kusar. Lynch, sik¢a bilingdisinin
karanlik taraflarini isler. Bu filmde figiirlerin rahatsizlanma stireci, bastirilmis
duygularin bir metaforu olarak gortilebilir. Ger¢ek zamanli kisiler ya da olaylardan
cok figtirler, semboller ve soyut bir anlatim 6n plandadir. Animasyonun siirekli
tekrar eden yapisi, bireyin sikismiglik ve garesizlik hissini ifade eder. Figiirlerin
siirekli ayni stireci yasamasi, bilingdisinin bir labirenti ya da tekrarlayan bir

travmay1 ¢agristirir.

Yonetmenin diger kisa filmi The Alphabet (1968, 4 dk.) giris-gelisme-sonug gibi

bir oykii dizleminden uzaklasarak siirrealist imajlarin bulundugu deneysel bir
filmdir. Filmde birden ¢ok imaj bulunmaktadir. Sirrealizm/gergekiistiiciilitk
duyusal deneyimi a¢iga ¢ikarmaktadir. Film, bir kisinin bilin¢disinda 6grenmeyle
ilgili yasadig1 korkular1 ve kaygilari ele alir. Alfabedeki harfler farkli imajlarla tekrar
gosterilir. Film, animasyon ve canli cekim tekniklerini bir araya getirir. Bu yontem,
Lynch’in hem sanatsal hem de deneysel yoniinii gosterir. Lynch’in imzasi1 haline
gelen ses tasarimi, filmde 6nemli bir rol oynar. Stirekli tekrarlanan harf sesleri ve

mekanik giriltiler, izleyicide huzursuzluk yaratir. Film, soyut ve siirrealist
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tarziyla Lynch sinemasinin ayak izlerini hissettirir. The Alphabet bir rityanin ya
da kabusun gorsellestirilmesi gibidir. Filmde kullanilan renkler genellikle karanlik
ve tekinsizdir. Ozellikle kirmizi ve siyah tonlari, korku ve siddet duygularim
giclendirir. David Lynch, sinemasinda ses tasarimina biiyiik 6nem veren bir
yonetmendir ve The Alphabet bu egilimin erken bir 6rnegidir. Filmde kullanilan
sesler hem rahatsiz edici hem de biiytileyicidir. Mekanik sesler, miriltilar ve arka
plandaki ugultular, filmin bilingdis1 atmosferini giiclendirir.

1970 yapimi1 The Grandmother isimli kisa filmi diger filmlerine gére daha uzun
(34 dk.) filmidir. Film korku tiiriine yaklagsarak yine avangart bir stille
tasarlanmigtir. Film aile i¢i siddet ve yabancilagsma temalarini igler. Hikaye, sevgiye
ve sefkate a¢ bir ¢ocugun, bu ihtiyaclarini karsilamak icin kendi biiyiikanne
figlirinii yaratmasi tizerine kurulur. Cocuk, sevgisiz ebeveynlerinden uzaklagmak

icin metaforik bir yontem kullanir: bir yatagin i¢inden biiyliyen ve sefkatle dolu bir

biiyiikanne yaratir.

Mekanlar, Lynch’in sinemasina 6zgii karanlik, rahatsiz edici ve tekinsiz bir
atmosfer tagir. Ebeveynlerin evinin sikici, kapali ve baskici yapisi, ¢ocugun igine
distiigi sevgisiz ortami temsil eder. Ebeveynler, karikatiirize edilmis, sevgi ve
empati yoksunu figtirlerdir. Yiiz ifadeleri ve hareketleri grotesk bir sekilde
abartilidir. Film, neredeyse tamamen diyalogsuzdur. Bunun yerine, soyut ses
efektleri ve dogaiistii bir atmosfer yaratacak sesler tercih edilmistir. Film, Lynch’in
bilingdig1 imgelerini ve riilya mantigini sinemaya nasil tasidiginin erken bir
ornegidir. Yonetmen bu filmde animasyon ve stop motion teknikleri kullanmistir.

Seyirci icin gergek-hayal, biling-bilin¢dis1 arasindaki ayrim bunaklagmugtir. Yatagin
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ortasindan ¢ikan bitki govdesi, soluk ve karanlik renkler, seyirciyi huzursuz eden
anlatim seyircinin duyu-motor mekanizmasini bozmaktadir. Lynch filmlerinde
seyircinin duygular: iizerinde hareket etmektedir. Onlara sinestetik bir deneyim
sunan yonetmen, kisa filmlerinde tekinsiz bir bakis a¢is1 sunarak hem teknik hem
de duyusal denemeler yapmigtir. Lynch film miiziklerini ve seslerini de gerilim-
korku tiirtine uyacak bicimde eklemektedir. Yonetmen birden ¢ok kisa film
¢ekerek avangart anlati tizerine denemeler yapmugtir.

Yonetmenin ilk uzun metraj filmi Eraserhead (1977) kisa filmlerindeki gibi
korku ve bilingdig1 imgeleri barindiran siirrealist bir hikayedir. Film Henry
Spencer'in trkiitlicii bir ortamda, deformasyona ugramis bebegiyle miicadelesini
konu edinir. Lynch’in diger filmlerinde oldugu gibi, Eraserhead de riiya
mantigiyla isler. Olaylar ve karakterler, bir mantik ¢ercevesinde degil, semboller ve
duygular tizerinden anlam kazanir. Filmin sinematografisine bakildiginda kasvetli,
sanayiye bogulmus bir diinya gosterilir ve siirekli bir gerginlik hissi verilir. Kismen
Alman disavurumcu sinemanin gotik ve abartili goriintimleri filmde mevcuttur.
Lynch sinemasinin ilk filmleri rahatsiz edici, karanlik, tekinsiz konulardan ve gotik
imajlardan olusmaktadir. Ik filmlere bakildiginda yénetmenin hayatla ve kendiyle
bir derdi oldugu ve bunu sanatsal olarak ifade ettigi goriilmektedir. Sinema
felsefesinin temeli olan diistince, Lynch sinemasini sekillendirmektedir. Sinema
felsefesi, yonetmenin duygu ve diisiincelerini deneysel anlatiyla digsa vurmasina,
bi¢im ve tema denemeleri yapmasina olanak verir. Bu ylizden Lynch sinemasi, her
zaman farkl bir sinema dili sunarak adindan s6z ettirmistir.

Denenmemisi deneyen, cesaret eden, sinemayi bir sanat olarak goren, deneysel

anlatiya sahip filmlerin artmasi dilegiyle...
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