ERASERHEAD: KABUS DEVRELERI

Hasan Cem (Cal

David Lynch’in Eraserhead’i birbirini igeren ve icermeyi kesmeyen devrelerden

olusan, en bagindan itibaren i¢ ige ge¢mis, girift cevrimler olusturan bir film ve tam
da bu vasifla kdbusvari. Her ne kadar filmin bir tiir gergekiistii anlat1 sundugu ya
da gercekdis1 bir diinyanin koordinatlarini olusturdugu diisiiniilse de, kaniksanan
yorum bu olsa da mesele esasinda bagka. Bu filmde s6z konusu olan daha ziyade
tim film imgesinin riiyasilagmasi ve dahasi, riiyanin da film boyunca
katmanlanmasi. Lynch’in kdbustan anladig1 da bu, Wes Craven’in A Nightmare
on Elm Street’indekine benzer bir sekilde: Bitimsiz riiya ya da bassiz ve sonsuz
hiilya.

Film, Henry’nin havada salinmasi, agzindan ¢ikiveren, kustugu, fetiise benzer bir
bicimsiz seyle bir tiir saydam zar olusturmasi, ardindan bu seyin ¢atlayan beyninin
sakladigr karanligin igine girilmesiyle baglar. Bu karanlik esasinda Henry'nin icine

girdigi bir diger rityadir ve karanliksa bu, rityada goriilecek seyin ne oldugunun
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onceden bilinemiyor olmasindandir. Ardindan Henry, bu riiyanin igindeyken de
iki ayr ritya daha gortir; birinde fettisleri bir bir ezen kadini, digerinde kendi
iginden ¢ikiveren, kafasini koparan fetiisii. Ve filmin sonunda Henry (ve tabii biz)
yine basi catlayan fetiisiin karanliginda kaybolur ve basladigi yere gerisin geri
doner: Rityanin en iist devresi ya da ylizeyi.

Eraserhead’in yapsisal bir tahlili ritya devrelerinin geometrik bir bicim aldigini
kesinkes onar. Ilkin, baslangicta dairesel bir devrede olundugu séylenebilir:
Zaman-mekan belirsizdir, imgeler {st iste biner (Henry-fetiis uzanimi) ve
seyrektir (filmin siyah-beyazligi) ve tam da bu, bir sonsuzlukta ve sonsuzlugu
imleyen bir daire icinde olundugunu diistindiirtir. Ardindan, bu devrenin igerdigi
rilyaya gecis yapildiginda dairenin yerini dogru alir: Zaman bir rityada olmasi
beklendik sekilde absiirt olaylarla doludur ama yine de dogrusal bir akisa sahiptir;
harekete tabidir. Ve son olarak, rityanin igindeki rityanin igindeki rityada devre
diyagonal bir bigim kazanir: Her sey yamulur (kivrilan fetiisler), yamuk bir hatta
hareket eder (dans eden yiizii sismis kadin) ve yamuk cizgiler ceker (kalemle
gizilen yamuk). Kisacasi daire, dogru ve diyagonal Eraserhead’in devre bigimleridir.

Peki, bu devrelerin tamamini kat eden bir bi¢im var midir? Var gibi goziikiiyor:
Sarmal. Gergekten, film boyunca riiya iginde ritya dizisinde olundugundan, diger
bir deyisle rityadan ne basta ne de sonda hig ¢ikilmadigindan ve bunun da 6tesinde,
bastaki ritya diizeyine sonda da varildigindan filmin tim devreleri tstiinde
seyreden, onlarin her birini tanimlayan, alaymi [procession] saglayan bi¢im
sarmaldir. Bu boyledir, zira filmde giderek daha da derinine inilen riiya, genel
olarak riiya, biiyiik r harfiyle riiya, Riiya esasinda bir sarmal gibi siirekli derinlesen
bir nitelige sahiptir ve bunun ifadesi olarak her bir katmaninda akis/olusunun
seklini degistirmeyi kesmez ki bunlar ayni anda devrelerdir; bir “yasam diinyas1”
olustururlar. Dolayisiyla daire, dogru ve diyagonali kosullayan, kapsayan,
nihayetinde ise soguran bicim sarmaldir. Sarmaldadir ki derinlesir tiim devreler;
sarmalin 6zsel islevi budur.

Peki, devrelerin bir kabus olusturmasi, belirli bir anlamda da sarmalin kdabus
olmasinin nedeni nedir? Sarmal ile kabus arasindaki baglanti ne tiirdendir? Cevap
belli: Alfred Hitchcock'un Vertigo’sunda bir tiir hiper-gosterge (yani tim
goOstergeleri tanimlayan ya da tst-tanimlayan bir gosterge) diizeyine ¢ikartilmig
sarmal (Madeleine’'nin saginin, takip sahnesindeki arabanin ve c¢an kulesinin

olusturdugu sarmallar) Lynch’in Eraserhead’inde herhangi bir gostergenin de
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Otesine gecis yapar; film imgesinin ta kendisine, bir total imgeye donistir. Diger
bir deyisle sarmal filmin akisi, bilhassa onun hareketidir. Tam da bu nedenle Henry
rilyasinin i¢inde riiya goriir ama bu riiyanin icinde de ritya goriir ve nihayetinde,
riya olup olmadigindan dahi emin olmadigi riiyanin, filmde gercegi tamamen
soguran rityanin, ilksel ya da meta-riiyanin icinde kaybolur. Rityadan ¢ikamaz, bu
imkansizdir ve iste, kabus da budur. Ve tabii sarmal da.

O hdlde Eraserhead’le ilgili ilk ve son kertede sdylenebilecek sey sudur: Film
ilksel bir rityadan ilksel bir riiyaya gecis yapar ve ara ya da embriyonik
diyebilecegimiz riiyalar: da bu ilksel rityanin riiyasi olan gergekiistii anlat1 hattina
bir tiir kodmus gibi kaydeder. Bu nedenle ki Lynch’in filmi gercekistii bile
degildir, ¢linkii gercekiistti olan filmde hala bir rityanin alt katmanidir, yoksa baska
bir sey degil. Ust katmanda, yukarilarda, sarmalin devridaim etmeyi kesmedigi o
opak oldugu kadar saydam diizlem ya da diizeyde ise riiya esasinda higbir
gerceklige (kendi gercekligi dahil olmak tizere) isaret etmeksizin var olur, bir
sarmal olarak. Ve yine, sarmal kabussa, basitce riiya degilse, yalnizca iceriginin
makus, megum ve miiphem olmasindan degil, sarmal biciminde hareket eden seyin
bir c¢ikisinin olmamasindan, bunun da kabustan baska bir sey olarak
tanimlanamayacak bulunmasindandir. Sarmalin bigimi ile kabusun niteligi
arasindaki ortiisme.

Toparlarsak: Evet, Henry fetiistiir ve evet, ylizii sismis kadin onu fetisleri
oldiirerek doguran annesidir ve yine evet, Henry dogmus ya da dogacak olmanin
kdbusunu bir fetiis olarak yasar ya da tiim bu yorum nafiledir ve Henry ¢cocugunu
katleden bir caniden bagka bir sey degildir ama iste, bunlarin hi¢cbir 6nemi yoktur.
Onemli olan tek sey, dogmus olmak ile 6lii olmak arasinda kalan varligin, araftaki
mevcudiyetin rliyavari yasami, rityayr bir dizi halinde saglayisi, baslh basina,
organik varolusuyla dahi bir sarmal ¢izisi (fetlisiin ice kivrik “beden”i) fakat
varolusu deneyimleme seklinin de bir sarmaldan miilhem olmasidir. O sonsuz
derinliktedir, varlik ile yokluk arasinda yiizer ve kendi zihni ile maddeninki
arasinda hig¢bir ayrim yapamaz. Dolayisiyla bu, ilkesel olarak bakildiginda bir
zamanlar fetiis olan herkes i¢in ¢ekilmis bir filmdir; o hatirlamadiginiz, hatirlamak
istemediginiz i¢in unuttugunuz, kafanizdan sildiginiz deneyimin (filmin adi da
buradan gelecektir), giderek derinlesen, tiirlii devre arasindaki git gelden olusan,

¢ikissiz, umarsiz hayatiyetin filmidir. Kabus devrelerinden olusan bir film.
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